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Zastrzezenie

InFocus nie przedstawia zadnych o$wiadczen ani gwarancji w odniesieniu do niniejszej
instrukcji i, w maksymalnym zakresie dozwolonym przez prawo, wyraznie ogranicza
swojg odpowiedzialno$¢ za naruszenie jakichkolwiek gwaranciji, ktére moga by¢é
dorozumiane, do wymiany niniejszej instrukcji na inng. Ponadto, InFocus zastrzega
sobie prawo do zmiany niniejszej publikacji w dowolnym czasie bez obowigzku
powiadamiania o tym fakcie jakichkolwiek osob.

Informacje podane w niniejszym dokumencie zawierajg ogodine opisy i/lub specyfikacje
techniczne dotyczace wydajnosci opisywanego produktu. Dokumentacja ta nie jest
peti funkcji zamiennika i nie moze by¢ wykorzystywana do okreslania przydatnosci
lub niezawodnosci produktu w konkretnych zastosowaniach uzytkownika.
Obowiazkiem kazdego takiego uzytkownika lub integratora jest przeprowadzenie
odpowiedniej i petnej analizy ryzyka, oceny i testéw produktéw w odniesieniu do
danego zastosowania lub sposobu ich wykorzystania. Ani InFocus, ani zaden z
podmiotéw stowarzyszonych lub zaleznych firmy nie ponosi odpowiedzialnosci

za niewtasciwe wykorzystanie informaciji zawartych w niniejszym dokumencie. W
razie posiadania jakichkolwiek sugestii dotyczacych ulepszen lub poprawek badz
znalezienia btedéw w tej publikacji, prosimy o poinformowanie nas o tym.

Podczas instalacji i uzytkowania tego produktu nalezy przestrzega¢ wszystkich
stosownych panstwowych, regionalnych i lokalnych przepiséw bezpieczenstwa. Ze
wzgledow bezpieczenstwa oraz w celu zapewnienia zgodnosci z udokumentowanymi
danymi systemu, naprawy komponentéw moga by¢é wykonywane wytgcznie przez
producenta.

Nieprzestrzeganie tych informacji moze spowodowac obrazenia ciata lub uszkodzenie
urzgdzenia.

Copyright © 2020 by InFocus

Wszelkie prawa zastrzezone. Zadna cze$¢ niniejszej publikaciji nie moze byé
powielana, rozpowszechniana ani przekazywana w jakiejkolwiek formie lub w
jakikolwiek spos6b, w tym poprzez kopiowanie, nagrywanie lub za pomoca innych
metod elektronicznych bgdz mechanicznych, bez uprzedniej pisemnej zgody
wydawcy. Prosby o zgode nalezy kierowa¢ do wydawcy na adres podany ponizej, w
temacie wiadomosci podajgc ,Uwaga: Koordynator ds. Zezwolen”.
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Znaki towarowe

Apple, Mac, Mac OS, OS X, MacBook i iMac sg znakami towarowymi firmy Apple
Inc. zarejestrowanymi w Stanach Zjednoczonych i innych krajach.

iOS jest znakiem towarowym lub zastrzezonym znakiem towarowym firmy Cisco w
Stanach Zjednoczonych i innych krajach i jest uzywany na podstawie licencji.

APP Store jest znakiem ustugowym firmy Apple Inc.

Microsoft, Windows, Windows Vista, Internet Explorer, .NET Framework i PowerPoint
sg zastrzezonymi znakami towarowymi lub znakami towarowymi firmy Microsoft
Corporation w Stanach Zjednoczonych i/lub innych krajach.

MicroSaver jest zastrzezonym znakiem towarowym firmy Kensington Computer
Products Group, oddziatu ACCO Brands w Stanach Zjednoczonych i innych krajach.

Terminy HDMI® i HDMI High-Definition Multimedia Interface® oraz logo HDMI® s3
znakami towarowymi lub zarejestrowanymi znakami towarowymi HDMI Licensing
Administrator, Inc. w Stanach Zjednoczonych i innych krajach

HoITil

HIGH DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

HDBaseT® jest znakiem towarowym HDBaseT® Alliance.

¢CHDBT

InFocus, InFocus LightCast, IN, LightPro sa zarejestrowanymi znakami towarowymi
InFocus.

Znak towarowy PJLink® jest znakiem towarowym zgtoszonym do ochrony w Japonii,
Stanach Zjednoczonych Ameryki oraz innych krajach.

Wi-Fi®, Wi-Fi Alliance® i Wi-Fi Protected Access (WPA, WPA2)® s3 zarejestrowanymi
znakami towarowymi firmy Wi-Fi Alliance.

Blu-ray jest znakiem towarowym Blu-ray Disc Association.

CRESTRON i ROOMVIEW sa zarejestrowanymi znakami towarowymi Crestron
Electronics, Inc. w Stanach Zjednoczonych i innych krajach.

Extron i XTP sa zarejestrowanymi znakami towarowymi firmy RGB Systems, Inc. w
Stanach Zjednoczonych.

Ethernet jest zastrzezonym znakiem towarowym lub znakiem towarowym firmy Fuji
Xerox Co., Ltd.

Android i Google Play sa znakami towarowymi firmy Google Inc.

Inne nazwy produktéw i logo wymienione w niniejszym podreczniku moga by¢
znakami towarowymi lub zastrzezonymi znakami towarowymi ich wtascicieli.




Znaki towarowe

Licencje na oprogramowanie GPL/LGPL

Produkt moze zawiera¢ oprogramowanie licencjonowane na zasadach GNU General
Public License (GPL), GNU Lesser General Public License (LGPL) i innych.

@ UWAGI )

Tres¢ niniejszego podrecznika nie moze by¢ przedrukowywana w czesci lub
catosci bez zezwolenia.

2. Tre$¢ niniejszego podrecznika moze ulec zmianie bez uprzedzenia.

3. Dotozylismy wszelkich staran, aby starannie przygotowac ten podrecznik. Jesli
jednak zauwazenia bedziesz mie¢ jakiekolwiek watpliwosci badz zauwazysz btedy
lub pominiecia, prosimy o kontakt.

4. Niezaleznie od postanowien artykutu (3), InFocus nie ponosi odpowiedzialnos$ci za

jakiekolwiek roszczenia z tytutu utraty zyskéw lub innych kwestii wynikajacych z
uzytkowania projektora.




Informacje dotyczace bezpieczenstwa

W niniejszej instrukcji oraz na produkcie uzywane sg rozne symbole, aby zapobiec
fizycznym obrazeniom uzytkownika lub innych oséb oraz uszkodzeniom mienia.
Symbole i ich znaczenia zostaty wyjasnione ponize;.

Doktadnie przeczytaj i przestrzegaj instrukcji oznaczonych tymi symbolami oraz
etykietami, aby unikng¢ obrazen ciata lub uszkodzenia mienia.

Uwagi, przestrogi i ostrzezenia

e : N
OSTROZNIE wskazuje na potencjalne uszkodzenie sprzetu

i informuje o tym, jak unikng¢ problemu.

UWAGA wskazuje na wazne informacje, ktére zapewniajg
pomoc, wskazéwki lub informacje sprzyjajace lepszemu
korzystaniu z produktu.

OSTRZEZENIE oznacza mozliwo$é wystapienia szkod
materialnych, obrazen ciata lub $mierci.

AOSTRZEzENlE
g

Symbole informacyjne i opisy

Przed uzyciem projektora nalezy zapoznac sie z niniejszymi instrukcjami dotyczacymi
bezpieczenstwa i obstugi. Po przeczytaniu wszystkich instrukcji nalezy zachowac

te informacje do pdzniejszego wykorzystania. Aby zapobiec obrazeniom ciata

lub uszkodzeniu mienia, ponizsze symbole stuzg do oznaczania niebezpiecznych
czynnosci lub obstugi.

Przed przystgpieniem do konfigurowania i uzywania projektora nalezy upewni¢ sie, ze
sg one zrozumiate.

Ponizsze symbole informujg o czynnosciach, ktére nalezy wykonac.
4 A

Instrukcje Odtacz wtyczke od gniazdka
. /
Ponizsze symbole ostrzegajg o zakazanych dziataniach.
( N\

O

Nie réb tego

Nie mocz

®

Nie demontuj

S

Nie uzywaj w wilgotnych
miejscach

O

Nie dotykac¢

®

Nie stawiaj na

niestabilnym podtfozu
J

f  wwwinfocuscom 4 7



Informacje dotyczace bezpieczenstwa

Srodki ostroznosci
g

AOSTRZEZEME

Odtacz projektor od gniazdka i zle¢ wszystkie naprawy
wykwalifikowanemu personelowi serwisu w nastepujacych przypadkach:

- Jesli z projektora wydobywa sie dym, dziwny zapach lub dziwny odgtos:

- Jesli do wnetrza projektora dostanie sie ciecz, np. woda, lub obce
przedmioty, np. metal, owady, papier itp.

- Jesli projektor zostat upuszczony lub jego obudowa zostata uszkodzona. @

Dalsze korzystanie z urzadzenia w takich warunkach moze spowodowac¢

pozar lub porazenie pradem.

Nie podejmuj préb samodzielnej naprawy tego projektora. Wszelkie naprawy
nalezy zleca¢ wykwalifikowanemu personelowi serwisu. Projektor nalezy
umiesci¢ w poblizu gniazdka, w ktérym mozna fatwo odtgczy¢ wtyczke.

Nie otwieraj zadnych pokryw projektora, z wyjatkiem sytuacji opisanych w
podreczniku uzytkownika. Nie podejmuj prob demontazu lub modyfikacji
projektora (w tym materiatéw eksploatacyjnych). Wszelkie naprawy nalezy
zleca¢ wykwalifikowanym pracownikom serwisu.

Napiecia elektryczne wewnatrz projektora moga spowodowaé powazne
obrazenia ciata.

W przypadku instalacji projektora na suficie, powinien on zosta¢

zainstalowany przez wykwalifikowanych technikow przy uzyciu wytgcznie
zatwierdzonego sprzetu montazowego.

Jesli prace instalacyjne nie zostang przeprowadzone prawidiowo, o
projektor moze spas¢. Moze to spowodowaé obrazenia ciata lub wypadki.

W celu przeprowadzenia instalacji skontaktuj sie z autoryzowanym
dealerem InFocus.

W przypadku korzystania z uchwytu sufitowego bez zastosowania kleju
do uchwytu, aby zapobiec poluzowaniu srub, lub w przypadku uzycia
smarow lub olejow do projektora, obudowa projektora moze peknac,

a projektor moze spas¢ z uchwytu sufitowego. Moze to spowodowac
powazne obrazenia ciata oséb znajdujacych sie pod uchwytem, jak
réwniez doprowadzi¢ do uszkodzenia projektora. Podczas instalacji lub
regulacji uchwytu sufitowego nie uzywaj klejow do zabezpieczania srub
przed poluzowaniem, jak rowniez olejéw ani smarow.

Nie uzywaj projektora w miejscach, w ktérych moze by¢ on narazony na %
dziatanie deszczu, wody lub nadmiernej wilgotnosci. %‘

zasilania moze spowodowac¢ pozar lub porazenie pradem elektrycznym.
Jesli nie masz pewnosci co do wymaganego zasilania, skontaktuj sie ze
\sprzedawcq lub firma energetyczna.

Stosuj typ Zrodta zasilania podany na projektorze. Uzycie innego zrédta S




Informacje dotyczace bezpieczenstwa

-
Sprawdz specyfikacje kabla zasilajgcego. Uzycie nieodpowiedniego
kabla zasilajgcego moze spowodowac pozar lub porazenie prgdem.
Kabel zasilajgcy dostarczony z projektorem jest zgodny z wymaganiami

dotyczacymi zasilania obowigzujacymi w kraju, w ktérym zostat 0

zakupiony. W przypadku korzystania z projektora w kraju, w ktérym zostat
on zakupiony, nalezy uzywac wytacznie kabla zasilajgcego dostarczonego
z projektorem. W przypadku korzystania z projektora w kraju innym

niz kraj, w ktérym zostat on zakupiony, nalezy uzy¢ kabla zasilajgcego
odpowiedniego dla tego kraju.

Podczas obchodzenia sie z wtyczkg nalezy zachowac ponizej
przedstawione srodki ostroznosci. Nieprzestrzeganie tych srodkéw
ostroznosci moze spowodowacé pozar lub porazenie pradem.

+ Nie przecigzaj gniazdek $ciennych, przedtuzaczy ani listew zasilajgcych.

» Nie wktadaj wtyczki do zakurzonego gniazdka. 0

+ Wibz wtyczke do gniazdka.

* Nie dotykaj wtyczki mokrymi rekami.

+ Nie ciagnij za kabel zasilajgcy podczas odtgczania wtyczki; zawsze
pamietaj o przytrzymaniu wtyczki podczas jej odtaczania.

Kable nalezy okablowaé w taki sposéb, aby nie powodowaty potknieé.
Moze to skutkowac pozarem lub porazeniem pradem.

+ Nie modyfikuj kabla zasilajgcego.

+ Nie umieszczaj ciezkich przedmiotow na kablu zasilajgcym.

+ Nie zginaj, skreca¢ ani ciagnij nadmiernie kabla zasilajacego.

+ Trzymaj kabel zasilajgcy dala od goracych urzgdzen elektrycznych.
+ Nie wigz kabla zasilajgcego z innymi kablami.

W przypadku uszkodzenia kabla skontaktuj sie z autoryzowanym
sprzedawca InFocus.

Kable powinny by¢ tak poprowadzone, aby nie powodowaty potkniec.
Moze to skutkowaé upadkiem i obrazeniem ciata.

moze doj$¢ do porazenia pragdem.

Nie umieszczaj zadnych pojemnikéw z ptynami na urzadzeniu.

Rozlanie jakiejkolwiek cieczy do wnetrza projektora moze spowodowac
pozar lub porazenie pradem.

Nie patrz w obiektyw, gdy projektor jest wtaczony. Jasne $wiatto moze
spowodowac uszkodzenie oczu. Nie wolno réwniez patrze¢ w obiektyw
za pomocag urzadzen optycznych, takich jak teleskopy lub inne urzadzenia
powiekszajace.

\

Nie dotykaj wtyczki podczas burzy elektrycznej. W przeciwnym razie @
N




Informacje dotyczace bezpieczenstwa

-

Nie wktadaj i nie upuszczaé metalowych, tatwopalnych lub obcych
przedmiotéw do otwordéw wentylacyjnych lub otworéw w projektorze, jak
rowniez nie pozostawiaj ich w poblizu.

J/

W przeciwnym razie moze doj$¢ do pozaru, porazenia prgdem lub
poparzen.

Nie pozostawiaj projektora ani pilota z bateriami w samochodzie z
zamknietymi oknami, w miejscach narazonych na bezposrednie dziatanie
promieni stonecznych ani w innych miejscach, w ktérych moze doj$¢ do
ich nadmiernego nagrzania.

Moze to skutkowaé odksztatceniami termicznymi lub awarig techniczna,
co moze z kolei doprowadzi¢ do pozaru.

Nie uzywaj sprayéw zawierajgcych tatwopalny gaz do usuwania brudu lub
kurzu, ktéry przylega do czesci takich jak obiektyw lub filtr projektora.

Poniewaz wnetrze projektora staje sie bardzo gorgce podczas
uzytkowania, gazy moga sie zapali¢ i spowodowac pozar.

Nie uzywaj projektora w miejscach, w ktérych w atmosferze moga
wystepowac gazy fatwopalne lub wybuchowe.

Poniewaz wnetrze projektora staje sie bardzo gorace podczas
uzytkowania, gazy moga sie zapali¢ i spowodowac pozar.

Nie umieszczaj zadnych przedmiotéw fatwopalnych przed obiektywem
projektora, w przeciwnym razie moze dojs¢ do pozaru.

Podczas projekciji nie zastaniaj Swiatta z projektora pokrywa obiektywu
(jesli ma to zastosowanie) ani ksiazka.

Jesli Swiatto z projektora zostanie zablokowane, obszar, na ktéry pada,
nagrzeje sie, co moze spowodowac jego stopienie, spalenie lub pozar.

Ponadto, obiektyw moze sie nagrzewac z powodu odbitego $wiatta, co
moze spowodowac nieprawidtowe dziatanie projektora.

Aby zatrzymac projekcje, uzyj funkcji ,Wycisz A/V” lub wytacz projektor.

Nie instaluj projektora w miejscu, ktore nie jest wystarczajgco mocne, aby

utrzymac jego ciezar, jak réwniez na niestabilnej powierzchni, takiej jak

trzesacy sie lub nieréwny stot.

Projektor moze spas¢ lub przewrécic sie, powodujac uszkodzenie,
\deformacje lub obrazenia ciata.

@ 0 Q0 L O O
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Informacje dotyczace bezpieczenstwa
( -
/\OSTROZNIE

Nie uzywaj projektora w miejscach o duzej wilgotnosci lub zapyleniu, w
poblizu urzgdzen kuchennych lub grzewczych, a takze w miejscach, w ®

ktorych moze on wejsé w kontakt z dymem lub parg wodna. Nie uzywaj
ani przechowuj projektora na zewnatrz przez dtuzszy czas.

Moze to spowodowaé pozar lub porazenie pradem.

Nie blokuj szczelin i otworéw w obudowie projektora.
Zapewniajg one wentylacje i zapobiegaja przegrzaniu projektora.

W przypadku instalacji projektora blisko $ciany upewnij sie, ze pomiedzy
Sciang a wylotem powietrza jest odstep okreslony w podreczniku
uzytkownika.

Nie umieszczaj projektora w takich miejscach, jak:

- Zle wentylowane lub ciasne miejsca, np. wnetrze szafy lub gablota na
ksiazki.

+ Miekkie powierzchnie — dywan, posciel, koc itp.

+ Nie przykrywaj projektora kocem, zastong ani obrusem.

« Zle wentylowane miejsca, np. wnetrze stojaka AV lub szafy.

- Miejsca narazone na wysokie temperatury, np. w poblizu urzadzen
grzewczych.

2,

* Nie instaluj projektora w hermetycznym miejscu.

« Jesli projektor musi by¢ zainstalowany w Zle wentylowanym
miejscu, zadbaj o to, aby zainstalowane zostaty rowniez urzadzenia
klimatyzacyjne i wentylacyjne.
Jesli miejsce nie jest wystarczajgco wentylowane, ciepto wydobywajgce
sie z projektora bedzie sie kumulowaé i moze uruchomi¢ wbudowane
czujniki zabezpieczajace projektor, powodujac jego wytgczenie.

Nie stawiaj na projektorze ani umieszcza¢ na nim ciezkich przedmiotow.

Moze to doprowadzi¢ do przewrdcenia sie projektora lub przedmiotow na uzyt-
kownika , co moze spowodowac obrazenia ciata lub uszkodzenie projektora.

W poblizu otworéw wentylacyjnych nie umieszczaj przedmiotow, ktore

moga ulec wypaczeniu lub uszkodzeniu pod wptywem ciepta. Nie zblizaj

rak ani twarzy do otworéw wentylacyjnych podczas projekcji. ®
Z powodu gorgcego powietrza wydobywajgcego sie z otworéw wentylacyjnych

moze doj$¢ do poparzen poparzy¢, uszkodzen lub szkdd materialnych.

Nie umieszczaj zrédta otwartego ognia, takiego jak zapalona swieca, na
projektorze lub w jego poblizu.

Jesli zamierzasz nie uzywac projektora przez dituzszy czas, odfacz go od
zasilania. Istnieje ryzyko uszkodzenia izolacji, co moze spowodowac pozar.




Informacje dotyczace bezpieczenstwa

(Przed przeniesieniem projektora upewnij sie, ze zasilanie zostato
wytaczone, jego wtyczka jest odigczona od gniazdka, a wszystkie
kable odtgczone. W przeciwnym razie moze to spowodowaé pozar lub
porazenie pradem elektrycznym.

Przed przystgpieniem do czyszczenia projektora odtacz go od gniazdka.
Zapobiega to porazeniu prgdem podczas czyszczenia.

Do czyszczenia uzywaj suchej szmatki (lub, w przypadku uporczywych
zabrudzen lub plam, wilgotnej szmatki, ktéra zostata osuszona). Nie
uzywaj ptynéw, srodkéw czyszczacych w aerozolu ani rozpuszczalnikéw
takich jak alkohol, rozcienczalnik lub benzyna.

Przenikniecie wody lub uszkodzenie i pekniecie obudowy projektora moze
spowodowaé porazenie pradem elektrycznym.

Nieprawidtowe uzytkowanie baterii moze spowodowac wyciek ptynu i jej
pekniecie, co moze by¢ przyczyng pozaru, obrazen ciata lub korozji projektora.

Przy wymianie baterii zachowaj nastepujgce srodki ostroznosci”

- Wtz baterie tak, aby polaryzacja (+ i -) byta prawidtowa.

+ Nie uzywaj baterii r6znych typdw ani nie mieszaj starych z nowymi.

« Nie uzywaj baterii innych niz te okreslone w podreczniku uzytkownika.
- Jesli baterie przeciekajg, nalezy wytrzyj wydostajgcy sie z nich ptyn

miekka szmatka.
« Jesli ptyn dostanie sie na rece lub do oczu, natychmiast zmyj go i sptucz. 0
« Wymien baterie, gdy tylko sie wyczerpia.

« Jesli zamierzasz nie uzywac projektora przez dtuzszy czas, wyjmij z
niego baterie.

+ Nie wystawiaj baterii na dziatanie ciepta lub ptomieni i nie wktadaj ich do wody.
+ Zuzyte baterie utylizuj zgodnie z lokalnymi przepisami.
+ Baterie przechowuj w miejscu niedostepnym dla dzieci.

» Baterie stwarzajg ryzyko zadtawienia sie i sg bardzo niebezpieczne w
przypadku potkniecia.

Nie uruchamiaj projektora, gdy jego poziom gto$nosci jest zbyt wysoki.
(tylko modele z wbudowanym gto$nikiem)

Gtosne dzwieki moga spowodowac utrate stuchu. Przed wytaczeniem
projektora zawsze zmniejsz gtosnosc. Po wigczeniu projektora stopniowo
zwieksz ja.

Unikaj stania przed projektorem, aby nie zastania¢ wyswietlanych obrazéw 0

i aby jasne $wiatto nie Swiecito Ci w oczy.
\Patrzenie w Swiatto projektora moze uszkodzi¢ wzrok.
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Symbole bezpieczenstwa i ich opisy

Ponizsza tabela przedstawia znaczenie symboli bezpieczenstwa umieszczonych na
projektorze, pilocie zdalnego sterowania, przewodzie zasilajgcym i kablach.

4 N
No. Znak symbolu Standard / Opis
' IEC 60417 - Symbol No: 5009.
1 Standby - stuzy do identyfikacji przycisku
przetaczajacego urzadzenie w stan Standby
5 E | _ IEC 60417 - Symbol No: 5002
Umiejscowienie ogniw i identyfikacja uchwytu baterii
IEC 62471-5:2005
N\/. — Jak w przypadku kazdego zZrodta $wiatta, nie patrz
3 > _ ) . o
{2 W jego bezposrednig wigzke,
RG2 IEC 62471-5:2015
IEC 60417 - Symbol No. 5017
Uziemienie
4 Umozliwia identyfikacje zacisku uziemiajgcego w
— przypadkach, gdy symbol 5019 nie jest wyraznie
wymagany.
IEC 60417 - Symbol No. 5019
Uziemienie chronione
5 Stuzy do identyfikacji kazdego zacisku przeznaczone-
go do potaczenia z przewodem zewnetrznym w celu
ochrony przed porazeniem pragdem elektrycznym w
przypadku awarii lub zacisku uziemienia ochronnego.
ISO 7000 - Symbol 0434B
IEC 3864-B3.1
6 Uwaga
Pozwala zidentyfikowac potrzebe ogoinej
ostroznosci podczas uzywania produktu
IEC 60417
7 Uwaga: Gorgca powierzchnia
Wskazuj, ze oznaczony element moze by¢ goracy i
nie nalezy go dotykac bez zachowania ostroznosci.
IEC 60417 - Symbol No. 6042
ISO 3864-B3.1
8 Uwaga: Niebezpieczenstwo porazenia pradem
Pozwala zidentyfikowaé urzadzenia, w przypadku
L ktérych istnieje ryzyko porazenia pradem. )




Korzystanie z niniejszego dokumentu

Uzywanie dokumentu ,Konfiguracja i specyfikacja” do wyszukiwania
informaciji

Ten podrecznik uzytkownika umozliwia wyszukiwanie informacji wedtug stow
kluczowych lub przechodzenie do okreslonych sekcji za pomoca zaktadek. W razie
potrzeby mozesz wydrukowaé okreslone strony.

Ta sekcja wyjasnia, jak korzysta¢ z dokumentu PDF, ktéry zostat otwarty w programie
Adobe Acrobat Reader DC na komputerze z systemem operacyjnym Windows lub Mac OS.

Wyszukiwanie wedtug stow kluczowych

Kliknij kolejno opcje Edycja > Wyszukiwanie zaawansowane. Wprowadz stowo
kluczowe dla informaciji, ktére chcesz znalez¢ w oknie wyszukiwania, a nastepnie
kliknij Szukaj. Wyniki wyszukiwania zostang przedstawione w postaci listy. Wybierz i
kliknij jedno z wyswietlonych wynikéw, aby przej$¢ do jego strony.

Przeskakiwanie bezposrednio z zaktadek

Kliknij tytut, aby przej$¢ do jego strony. Kliknij + lub >, aby zobaczy¢ tytuty nizszego
poziomu w sekcji. Aby powrdéci¢ do poprzedniej strony lub sekgciji:

Windows: Przytrzymaj klawisz Alt, a nastepnie nacisnij
Mac OS: Przytrzymaj klawisz Command, a nastepnie naci$nij

Drukowanie tylko tej strony lub stron, ktére sg potrzebne

Mozesz wybraé i wydrukowac tylko te strony,

ktére sg potrzebne. Kliknij przycisk Drukuj w R
menu Plik, a nastepnie okresl strone lub strony, Vi
ktére chcesz wydrukowac.

R com#t W) fovemen
K wiare Vo Nodeon

Windows i Mac OS: Okresl strone lub strony, es s v (Poon
ktére chcesz wydrukowaé w opcji Strony — Strony Dt e
do wydruku. Aby okresli¢ serie stron, wprowadz o o

mysInik miedzy stronag poczatkowa a korcowa. = Epeacs

Aby dodaé strony, ktére nie znajduja sie w danej ki ,:..- yone i g g2
serii, wpisz przecinek po kazdym numerze RTINS

strony. o | ot

Uzyskiwanie najnowszych wersji
dokumentéw

Najnowszg wersje tego podrecznika
uzytkownika oraz inne informacje i literature na
temat produktu mozesz uzyskac¢, odwiedzajgc
strone internetowg InFocus.

Odwiedz strone infocus.com i wpisz numer
modelu projektora w polu wyszukiwania.



Konfiguracja urzgdzenia InFocus

Wiaczanie / wytaczanie projektora

Wiaczanie projektora InFocus

1. Bezpiecznie podtacz przewodd zasilajgcy do projektora i gniazdka sieciowego. Po
podtgczeniu dioda LED Wt./Standby zaswieci sie na czerwono.

2. Podtacz kabel sygnatowy/zrodtowy do urzadzenia zrédtowego i projektora.
3. Wiacz projektor naciskajac przycisk @ na klawiaturze projektora lub na pilocie
zdalnego sterowania.

@ UWAGA | Kabel zasilajacy dostarczony z tym projektorem jest zgodny z

przepisami bezpieczenstwa elektrycznego. Nie uzywaj kabla
zasilajgcego innego niz ten dostarczony z projektorem. W przypadku
korzystania z projektora za granica sprawdz napiecie zasilania,
ksztatt gniazda i parametry elektryczne projektora, aby upewni¢ sie,
ze sg one zgodne z lokalnymi normami, a nastepnie w razie potrzeby
zakup odpowiedni kabel zasilajgcy dla danego kraju.

- J
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~
@ UWAGA Niezaleznie od kraju uzytkowania, nalezy przestrzegac
nastepujgcych warunkéw:
+ Kabel zasilajgcy musi posiadac zatwierdzajace oznaczenia wydane
przez organ normalizacyjny kraju, w ktorym projektor ma by¢ uzywany.
+ Wtyczka musi mie¢ taki sam ksztatt jak gniazdka w kraju uzytkowania.)
Przyktady organéw normalizacyjnych lub znakéw certyfikacii:
s N e N
Stany Niemcy VDE
7 UL
jednoczone Norwegia NEMKO
Kanada CSA Finlandia FIMKO
\éVle;Ikal BSI Francja LCIE
W:y ar:”a — Holandia KEMA
. Of i’ ™ Belgia CEBEC
ustraia Japonia PSE
Austria OVE
— Korea EK
Szwajcaria SEV Potudniowa
Szwecja SEMKO Chiny cce
\Dania DEMKO J | Singapur PSB )

4. Ekran startowy InFocus (patrz ponizej) wyswietli sie po okoto 10 sekundach. Dioda
LED Wt./Stand- by bedzie miga¢ na niebiesko, a nastepnie stale na niebiesko.

Rozmiar i wyrazisto$¢ logo InFocus na ekranie startowym zalezy
od rozdzielczos$ci zakupionego projektora, jest to oczekiwane i
normalne zachowanie.

@ UWAGA

UWAGA Po pierwszym wiaczeniu projektora pojawi sie prosba o wybranie
preferowanego jezyka i orientacji projekcji.
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Wyltaczanie projektora InFocus

1. Wyltacz projektor, naciskajac przycisk @ na klawiaturze projektora lub na pilocie
zdalnego sterowania.

2. Zostanie wys$wietlony nastepujacy komunikat: ,,Wytaczy¢ zasilanie?” Nacis$nij
ponownie przycisk zasilania @, aby potwierdzi¢ wytgczenie projektora.

3. Jezeli przycisk @ nie zostanie nacisniety po raz drugi, komunikat zniknie po 10
sekundach, a projektor nie zostanie wytaczony. Po nacisnieciu przycisku @ po raz
drugi projektor wytgczy sie.

4. Wentylatory chtodzace bedg pracowac jeszcze przez okoto 10 sekund w cyklu
chtodzenia, a dioda LED (Wt./Standby) bedzie miga¢ na niebiesko. Gdy dioda LED
(Wt./Stanby) zmieni kolor na czerwony, bedzie oznaczac to, ze projektor znajduje
sie w trybie gotowosci. Aby ponownie wiaczy¢ projektor, zaczekaj, az zakonczy sie
cykl chtodzenia, a projektor przejdzie w tryb gotowosci. Gdy bedzie on juz w trybie
gotowosci, po prostu ponownie nacisnij przycisk @ aby go wigczyc.

5. Odtacz przewdd zasilajacy od gniazdka elektrycznego i od projektora.

-
@ UWAGA | Czas schiadzania dla INT118AA i IN188BB wynosi 120 sekund.
N J
S

P
@ UWAGA | Istnieje bezposrednia zalezno$¢ pomiedzy liczba cykli wiaczania/

wytaczania projektora, prawidtowym chtodzeniem lampy i oczekiwang
zywotnoscig lampy. Po wylaczeniu zasilania i przed odtgczeniem
przewodu zasilajgcego projektora od gniazdka elektrycznego nalezy
zawsze pozwoli¢ wentylatorowi projektora wytaczy¢ sie.

\

-
() DIODA LED (Wr./STANDBY) | Klawiatura

(@) DIODA LED LAMPY o g
(@ ) G ) (

() DIODA LED TEMPERATURY R

(> ronvoc 8_@ —@

(> PoNOWNA <= @—‘
©

SYNCHRONIZACJA @ B

CZTERY PRZYCISKI

KIERUNKOWE @ |
@ ODBIORNIK PODCZERWIENI . J
PRZEJDZ NA STRONE i) MENU @ voc

KOREKCJA ZNIEKSZTALCEN @ ZRODLO

TRAPEZOWYCH
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Wktadanie baterii do pilota zdalnego
sterowania

{ UWAGA

Baterie nie sg dostarczane z zadnym projektorem InFocus. Nalezy
zakupi¢ dwie baterie AAA do pilota zdalnego sterowania projektorem.

Instalacja / wymiana baterii

1. Zdejmij pokrywe baterii z tytu pilota.

2. Wibz baterie AAA do komory baterii w
sposob przedstawiony na grafice.

3. Zatdz tylng pokrywe na pilota, wcisnij jg az
do zatrzasniecia.

Baterie nalezy wymieniac
tylko na baterie tego samego
lub réwnowaznego typu.

p
@ UWAGA
\

P
&OSTRozNIE Nieprgwidioyve.uzly’Fkowanie. bate,rii moze spowo'dowaé Wycie,k
ptynu i pekniecie jej, co moze by¢ przyczyna pozaru, obrazen
ciata lub korozji projektora. Przy wymianie baterii nalezy podjac
ponizej przedstawione srodki ostroznosci:

» Witéz baterie tak, aby uzyskac ich odpowiednig polaryzacje (+ i -).

« Nie uzywaj baterii roznych typdw i nie mieszaj starych baterii z nowymi.

* Nie uzywaj baterii innych niz wymienione.

- Jesli baterie przeciekaja, wytrzyj wydostajacy sie z nich ptyn miekka scierka Jesli
ptyn dostanie sie na rece lub do oczu, natychmiast sptucz go.

- Wymien baterie, gdy tylko sie wyczerpia.

+ Jesli nie zamierzasz uzywac projektora przez dtuzszy okres czasu, wyjmij z niego baterie.

» Nie wystawiaj baterii na dziatanie ciepta lub ptomienia i nie wktadaj ich do wody.

+ Zuzyte baterie utylizuj zgodnie z lokalnymi przepisami.

+ Baterie przechowuj w miejscu niedostepnym dla dzieci. Stwarzajg one ryzyko
zadtawienia sie i sg bardzo niebezpieczne w przypadku potkniecia.
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Umiejscowienie i odlegtosé od ekranu

Projektor moze by¢ umieszczony na wiekszosci ptaskich powierzchni w celu
wys$wietlania obrazu. Jesli zamierzasz uzywaé go w jednym miejscu, mozesz go
réwniez zainstalowa¢ na uchwycie sufitowym. W przypadku podwieszania projektora
pod sufitem wymagany jest opcjonalny uchwyt sufitowy.

Przy wyborze lokalizacji dla projektora InFocus zwré¢ uwage na nastepujace punkty:

- -

« Umies¢ projektor na stabilnej, rownej powierzchni lub zainstaluj go za pomoca
kompatybilnego uchwytu.

» Wokot i pod projektorem pozostaw duzo miejsca na wentylacje i nie umieszczaj go
obok ani na wierzchu niczego, co mogtoby zablokowaé otwory wentylacyjne.

- Projektor umie$¢ w taki sposdb, aby byt skierowany prostopadle do ekranu, a nie
pod katem.

UWAGA Jezeli nie mozesz zainstalowac projektora prostopadle do ekranu,
skoryguj powstate znieksztatcenia trapezowe za pomoca elementéw
sterujacych projektora. W celu uzyskania najlepszej jakosci obrazu
zalecamy dostosowanie pozyciji instalacji projektora, aby uzyskac
prawidtowy rozmiar i ksztatt obrazu.
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Odlegtosc¢ projekciji

%

Odlegtosc¢, w jakiej projektor jest umieszczony od ekranu, okresla przyblizony rozmiar
obrazu. Rozmiar obrazu zwieksza sie wraz z odlegtoscig projektora od ekranu,

ale moze sie rézni¢ w zaleznosci od wspotczynnika powiekszenia, wspoétczynnika
proporcji i innych ustawien.

Odlegtos¢ projekciji

Tabele odlegtosci projekciji i wielkosci obrazu znajduja sie w szczegétowym
Podreczniku Uzytkownika. Podrecznik ten mozna znalez¢ na stronie infocus.com

p
@ UWAGA
N

p
AOSTRZEiENIE

Podczas korzystania z korekcji geometrii obrazu obraz wynikowy
jest nieco mniejszy.

Instalacje projektora na suficie nalezy zleci¢ wykwalifikowanym technikom, ktérzy
zainstalujg go przy uzyciu wytacznie zatwierdzonego sprzetu montazowego. Jesli
prace instalacyjne nie zostang przeprowadzone prawidtowo, projektor moze spasc.
Moze to spowodowac obrazenia ciata lub wypadek. W celu przeprowadzenia prac
instalacyjnych skontaktuj sie z autoryzowanym sprzedawcg InFocus.

W przypadku korzystania z uchwytu sufitowego bez zastosowania kleju do uchwytu,
aby zapobiec poluzowaniu $rub, lub w przypadku uzycia smardw lub olejéw do
projektora, obudowa projektora moze peknac, a projektor moze spas¢ z uchwytu
sufitowego. Moze to spowodowaé powazne obrazenia ciata 0séb znajdujacych

sie pod uchwytem i doprowadzi¢ do uszkodzenia projektora. Podczas instalacji

lub regulacji uchwytu sufitowego nie uzywaj klejow do zabezpieczania $rub przed
\poluzowaniem, jak rowniez nie uzywaj olejéw ani smarow.
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[&OSTROiNIE | Nie blokuj szczelin i otworéw w obudowie projektora. ]

» Zapewniajg one wentylacje i zapobiegajg przegrzaniu projektora.
« W przypadku instalacji projektora blisko $ciany upewnij sie, ze pomiedzy $ciang a
wylotem powietrza znajduje sie odstep okreslony w Podreczniku uzytkownika.

Nie umieszczaj projektora w nastepujacych miejscach:

« Zle wentylowane lub ciasne miejsca, takie jak wnetrze szafy lub gablota na ksiazki.
-+ Miekkie powierzchnie, takie jak dywan, posciel, koc itp.

» Pod kocem, zastong lub obrusem.

- Zle wentylowane miejsca, takie jak wnetrze stojaka AV lub szafy.

« Miejsca narazone na wysokie temperatury, np. w poblizu urzadzen grzewczych.

= Nie instaluj projektora w miejscu o stabym przeptywie powietrza.

Jesli projektor musi by¢ zainstalowany w miejscu o stabym przeptywie powietrza, zadbaj
o to, aby zainstalowane zostaty réwniez urzadzenia klimatyzacyjne i wentylacyjne.

Jesli miejsce nie jest wystarczajgco wentylowane, ciepto wydobywajgce sie
z projektora bedzie sie kumulowac i moze uruchomi¢ wbudowane czujniki
zabezpieczajgce projektor, powodujgc jego wytaczenie.
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Sposoby montaz

Projektor InFocus mozna skonfigurowac i zainstalowac¢ na jeden z ponizszych
sposobdéw:

<
/
@ ﬂ

Przéd sufitu/Tyt sufitu

&
& &

ﬁ OSTROZNIE Nie uzywaj p,rqjektorg na bgku, poniewaz moze to
spowodowac jego nieprawidtowe dziatanie.

AOSTROiNIE Nie patrz w obiektyw, gdy projektor jest wtaczony. Moze to
spowodowac powazne uszkodzenie oczu. Ponizsza etykieta,

znajdujgca sie w poblizu sekcji montazu obiektywu na
obudowie projektora, informuje o tym, ze projektor ten jest
sklasyfikowany w grupie ryzyka 2 wedtug normy IEC 62471-
5: 2015. Podobnie jak w przypadku kazdego zrdédta mocnego
oswietlenia, nie nalezy wpatrywac sie w wigzke swiatta, RG2
IEC 62471-5: 2015.

QX))
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Korzystanie z menu ekranowego projektora (OSD)

Menu ekranowe projektora

Dodatkowe szczegdty dotyczgce kazdej funkciji i opcji w menu ekranowym projektora
sg dostepne w szczegdtowym podreczniku uzytkownika, ktoéry znajdziesz na stronie
infocus.com.

Ustawienie Ustawienie domysine Ustawienie domysine
domysine wedtug zrédta wedtug innych

STRONA { POZIOM POD-{ POZIOM POD-| POZIOM POD-| POZIOM POD- 4
GLOWNA RZEDNY RZEDNY?2  |RZEDNY3  |RZEDNY 4 WARTOSC| UWAGI
Prezentacja 1. Domysine z'réQ’ro
RGB: Prezentacja
|Jasny |
) 2. Domysine
Film oo YOV: Film
sRGB
DICOM SIM.
Tryb obrazu Uzytkownik
3D 3. Domysinie 3D: 3D
4. Tryby ISF Dzien
i ISF Noc dziataja,
Dzien ISF | gdy tryb ISF jest
wigczony lub
N odblokowany.
a:( Noc ISF
8 Biata tablica
Czarna
tabli-ca
Jasnozétty
Kolor ramek Jasnozielony
Jasnonie-
bieski
Rézowy
Szary
Jasnos¢ -50 ~ 50
Kontrast -50 ~ 50
Ostros¢ 1~15
Kolor -50 ~ 50 Tylko dla zrédta
L Barwa -50 ~50 YUV y
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Ustawienie Ustawienie domysine Ustawienie domysine
domysine wediug zrddta wedtug innych

STRONA | POZIOM PQD-{ POZIOM PQOD-| POZIOM PQOD-{ POZIOM POD- 4
GOWA|RZEDNY  |RZEDNY2 |RZEDNY3  |RzEDNY4 | WARTOSCIUWAG
Film UWAGA Przy
Wideo wybranym trybie
Grafika kolorystycznym
Gamma Standard (22) gL(;]Si)khél Iﬁltl:/lCzarna
1.8 tablica wybrane
2.0 opcje Gamma
>4 beda ukryte.
BrilliantColor™ 0~10
Ciepta
Temp. koloréw Srednia
Zimna
Ciepta -50 ~ 50
Cerwony S'rednia -50 ~ 50
Zimna -50 ~ 50
Wyijscie
Ciepta -50 ~ 50
Zielona Srednia  |-50 ~ 50
N Zimna -50 ~ 50
5 |Zaawan- Widai
0 | sowane .yjsme
o Ciepta -50 ~ 50
. .. . |Srednia -50 ~ 50
Niebieski Zimna 50 ~ 50
Wyjscie
Ustawienia Ciepta -50 ~ 50
koloréw Cyian Srednia  [-50 ~ 50
Zimna -50 ~ 50
Wyijscie
Ciepta -50 ~ 50
Magenta Srednia  |-50 ~ 50
Zimna -50 ~ 50
Wyijscie
Ciepta -50 ~ 50
. Srednia -50 ~ 50
Zofty Zimna | -50 ~ 50
Wyjscie
. Czerwony |-50 ~ 50
L Biata Zielona | -50 ~ 50 ]




Konfiguracja urzadzenia InFocus

Ustawienie Ustawienie domysine Ustawienie domysine
domysine wediug Zrédta wedtug innych

STRONA { POZIOM POD-{ POZIOM POD-| POZIOM POD-| POZIOM POD- 4 A
oOMA|RZEDNY  |RZEDNY2  |RZEDNY3  |RzeDNy4 | WARTOSCIUWAG
Biata Niebieski |-50 ~ 50
Ustawienia Wyijscie
koloréw | Resetui
Wyjscie
Red Gain -50 ~ 50
Green Gain -50 ~ 50
Blue Gain -50 ~ 50
RGB Red Bias -50 ~ 50
Gain/Bias | Green Bias -50 ~ 50
Blue Bias -50 ~ 50
Resetuj
Wyjscie
AUTO
Tylko w przypadku
RGB zrodta innego niz
HDMI®
Zakres koloréow RGB
(0~255) Tylko dla zrédta
N RGB HDMI®
5 |Zaawan- (16~235)
8 sowane YUV
Poziom bieli 0~31 '
Poziom czerni -5~5 Tylko dia S-Video
Dla zrédta sygnatu
wejsciowego
0 S-Video Sygnat
NTSC domysinie:
7.5 Sygnat PAL
IRE domysinie: 0
Regulacja IRE
7.5 tylko dla NTSC-M/
NTSC-J/NTSC-4.43/
PAL-M/PAL-60
Automatyczny w{y*
Sygnat Czestotliwosé -10~10 srodia VGgA 9
Pozycja H. -5~5
Pozycja V. -5~5
Wyjscie
L Wyijscie )




Konfiguracja urzadzenia InFocus

Ustawienie Ustawienie domysine Ustawienie domysine
domysine wedtug zrédta wedtug innych
STRONA { POZIOM POD-{ POZIOM POD-| POZIOM POD-| POZIOM POD- 4 A
GOMA|RZEDNY  |RZEDNY2  |RzeDNY3  |mzeDnys | WARTOSCIUWAG
4:3
Dla wszystkich
modeli oprécz
16:9 modeli WXGA i
: WUXGA zalezy
to od wybranego
typu ekranu.
Tylko dla modeli
WXGA i WUXGA,
Format 16:10 w zalezno$ci od
wybranego typu
ekranu
Tylko dla WXGA,
LBX 1080p i Modele
WUXGA.
Oryginalny obraz
Natywny bez zadnych
skalowanie
N Auto
O | Maska krawedzi 0~10
E Przyblizenie -5~25
= H 100 ~ 100 | YWAGA: 50
L | Przesunie- ;egulacp po
. stopnie na
= |cie obrazu |V -100 ~100 |\ iacie
Wyjscie
-40 ~40 P130, P131
-40 ~ 40/ ’
V Keystone 20~20/ |?0~20P1322D
10 ~10 -10 ~10 P132 3D
B 1080p/WUXGA
Wit.
Tryb 3D DLP"-Link
3D
L Wyswietlanie tylko
3D -2D lewej ramki
b 5 Wyswietlanie tylko
prawej ramki
Auto
UWAGA: SBS =
Format 3D SBS Strona po stronie -
Potowa

J




Konfiguracja urzadzenia InFocus

Ustawienie Ustawienie domysine Ustawienie domysine
domysine wedtug zrddta wedtug innych
STRONA | POZIOM POD-| POZIOM PQD-| POZIOM PQD-| POZIOM POD- £
oOMA|RZEDNY  |RZEDNY2  |RZEDNYS  |RzeDNv4 | WARTOSC|UWAG
Goéra i Dot
Format 3D Sekwencyjny
D - Kadr
o 2 Poza
Synchronizacja 3D Odwrdéc. Na stronie
N Wyjscie
% 1.Tylko w
przypadku
i Wyt taktowania
= 1920x1080 60Hz
Q 2. Wytgczenie
S Ulepszona gra funkcji Keystone/
Overscan/
Wt Powiekszenie/
Przesuniecie
obrazu/Proporcje
po wigczeniu
Wit.
Blokada trybu obrazu Wi
English English
Deutsch Niemiecki
Francais Francuski
Svenska Szwedzki
Espanol Hiszpanski
Portugués | Portugalski
Polski Polski
S Nederlands | Niderlandzki
< fet Hindi
% Norsk/Dansk| Norweski/dunski
o |Jezyk —— —
i Pilipino Filipinczyk
% Melayu Malaj
X Romana Rumunski
Italiana Wioski
FE%MSEPSC Chinski
uproszczony
Suomi Finski
EAANvIka Grecki
Pycckuii Rosyjski
L Magyar Wegierski

- 4 wwwinfocuscom 4 27




Konfiguracja urzadzenia InFocus

Ustawienie

domysline

Ustawienie domysine Ustawienie domysine
wedtug zrédta wedtug innych

STRONA | POZIOM POD-| POZIOM PQOD-| POZIOM POD-| POZIOM POD- 1 £
oOMA|RZEDNY  |RZEDNY2  |RZEDNY3  |RzeDNy4 | WARTOSCIUWAG
Cestina Czeski
o Arabski
e Tajski
Tarkce Turecki
Jezyk o lé Farsi
Tiéng Viét | Wietnamski
ﬁ?:lr:)?’iaasia Indonezyjski
BINGll Bengali
Front
S Przéd
Projekcja v
Przéd-Sufit
Tyt-Sufit
Gédrna lewa
< |Lokalizacja Gorna prawa
3 Srodek
é Dolna lewa
& |Typ ekranu 2. Odnosi sie
X 16:9 do ustawienia
formatu
Off
Bezpieczenstwo on DomyslIne hasto:
1234
Bezpie- o Miesiac 0~12
CZenstwo | nie- | Dzien 0~30
czenstwa | Godzina 0~24
Zmiana hasta
Identyfikator projektu 0~99 P131, P132
. Wyt
Wycisz Wi
.. | Gtosnosé 0~ 10
Ustawienia .
audio B . Domysinie
Wejscie audio Audio Tylko dla zrédta
wbud. HDMI®
L Wyjscie )




Konfiguracja urzadzenia InFocus

Ustawienie Ustawienie domysine Ustawienie domysine
domysine wediug zrddta wedtug innych
STRONA [ POZIOM PQOD-| POZIOM POD-| POZIOM POD-| POZIOM POD-
GLOWNA| RZEDNY RZEDNY?2  [RZEDNY 3 RZEDNY 4

WARTOSC|UWAGI

Wit
WH.
Wzajemnie

PJ ->
Ustawienia| £acze wiaczenia zasilania Urzadzenie

tacza Urzadzenie
HDMI® ->PJ

Wit.

WH.
Domyslinie
Neutralny
Czarny
Czerwony
Niebieski
Zielona
Biata
Logo

kacze HDMI®

tacze wytgczenia zasilania

Logo

Kolor tta

KONFIGURACJA

Zaawan-
sowane Wit.

UWAGA: Komuni-
katy ostrzegawcze
Wi i wylaczenie zasi-

’ lania nie zostang
ukryte, jesli beda
aktywowane.

Ukryj informacje

Wyjscie

VGA
S-Video
Zrédto wejscia HDMI® 1
HDMI® 2
Wyijscie
Wit.

Wi

Wit

Wt

Zrédio auto

OPCJE

Duza wysokos$¢

1. Klawisz odbloko-
wujacy klawiature:
Przytrzymaj klawisz
Blokada klawiatury Wiyt Enter na klawiatu-
rze przez 5 sekund,
aby zwolni¢ bloka-
L de klawiatury. )




Konfiguracja urzadzenia InFocus

Ustawienie Ustawienie domysine Ustawienie domysine
domysine wedtug zrédta wedtug innych
STRONA { POZIOM POD-{ POZIOM POD-| POZIOM POD-| POZIOM POD- 4
GOMA|RZEDNY  |RZEDNY2 |RzeDNY3  |mzeDnys | WARTOSCIUWAG
2. Dotyczy funkcji
IR: Jesli zmienisz
ustawienie blo-
; kady klawiatury
Blokada klawiatury Wt. 2z Wyt na Wi,
funkcja IR zosta-
nie automatycznie
zmieniona na Wht.
Czerwona
siatka
Zielona
Wzor testu siatka
Niebieska
siatka
Biata
UWAGA:
Dotyczy blokady
Wyi. Klawiatury: Jeli
ustawienie funkciji
u Funkcja IR IR z Wk na Wyt.,
o blokada klawiatury
% Wi zostanie
' automatycznie
zmieniona na Wyt.
Wyciszenie AV
Kolor ramek
Jasnosé
Ustawieni
sta?r\]/élenla Kontrast 15 Ustawienia
Gamma urzadzenia i
Tem. koloréw| uzytkownika
Ustawienia | wykonywane za
Uzytkownik 1 koloréw dostosowywane
RGB przycisku
Gain/Bias | Wyciszania AV na
Jozyk pilocie zdglnego
— sterowania
Projekcja
Bezpiec-
zenstwo
Wz6r testu




Konfiguracja urzadzenia InFocus

Ustawienie Ustawienie domysine Ustawienie domysine
domysine wedtug zrédta wedtug innych
STRONA { POZIOM POD-{ POZIOM POD-| POZIOM POD-| POZIOM POD- 4
GOMA|RZEDNY  |RZEDNY2  |RzeDNY3  |mzeDnys | WARTOSCIUWAG
Automatyez- |45 jstawienia
ne wytaczanie| yrzadzenia i
zasilania (min)| uzytkownika
- Ti {pie-| Wykonywane za
Udst?wmnla Uzytkownik 1 n;::;il:sple dostosowywane
zdalne — I przycisku
Ustawienia |wyciszania AV na
lampy pilocie zdalnego
INFO sterowania
Wyt
Bezposrednie wtgczanie zasilania W{y
Wyt
Sygnat Zasilanie wtgczone W:/
Automatyczne wytgczanie 0 ~ 180 Jeden !(rok: 5,
zasilania (min) DOMYSLNIE 20
Timer uspienia (min) 0~990 Jeden krok: 30
Wyt
Zaawan- |Szybkie wznowienie W{y
4 |sowane : -
5] Obstugiwane tylko
o . .. Wyt modelach P131
S Wyjécie VGA (tryb gotowosci) Y P10
Wh.
Wit.
Zasilani B UWAGA: Tryb
asilanie US Wt czuwania USB nie
jest obstugiwany
Wyjscie
Przypomnienie o lampach Poza
b P Na stronie
. . Jasny
. | Tryb jasnosci
Ustawienia Godziny pracy lam Eco
lampy y pracy Py Dynamiczny
Nie
Reset |
eset lampy Tak
Wyjscie
Ni
Reset =
L Tak )




Konfiguracja urzadzenia InFocus

Ustawienie

STRONA
GeOwA

domysine

POZIOM POD-
RZEDNY

Ustawienie domysine Ustawienie domysine
wedtug zrédta wedtug innych
POZIOM PQOD-{ POZIOM PQD-| POZIOM POD-
RZEDNY2 |RZEDNY3 | RZEDNY 4

WARTOSC|UWAGI

INFORMACJA

g

Regulacje prawne

Okreslony model
regulacyjny
projektora

P130, P131
lub P131

Numer seryjny

Zrédto wejécia

Rozdzielczosé

Czestotliwos¢ odswiezania

Tryb obrazu

Lekki

Czas

Eco

pracy
lampy

Dynamiczny

Ogdiny

Tryb jasnosci

Wersja

System

oprogra-
mowania
sprzeto-
wego

MCU

Identyfikator projektu )

p
®UWAGA :
ISF| .

N
Certyfikowany technik ISF dokona kalibracji i optymalizacji obrazu

projekcyjnego zgodnie z rzeczywistym srodowiskiem.

Hasto wejsciowe ISF bedzie przechowywane wytacznie przez
technika.

W trybie wyswietlania nie bedg widoczne opcje ,,ISF Dzien”

i ,ISF Noc”, JESLI projektor wyposazony w funkcje ISF nie
zostat skalibrowany przez technika posiadajgcego certyfikat ISF.
Wiecej informaciji na ten temat znajdziesz na oficjalnej stronie
internetowej ISF: https:// www.imagingscience.com oraz u
sprzedawcy w Twoim kraju.

Kalibracja ISF bedzie wykonywana i gwarantowana przez
certyfikowanego kalibratora ISF. In-Focus nie ponosi
odpowiedzialno$ci za ustuge kalibraciji.




Wyglad urzadzenia InFocus

Przéd
P130, P131, P132 - 6 i 9 wej$é/wyjsé
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Wyglad urzadzenia InFocus

Gora
P130, P131, P132 - 6 i 9 wej$é/wyjsé

A

00O |
0OE-I-
000 I-




Wyglad urzadzenia InFocus

Lewa strona

P130, P131, P132 - 6 i 9 wejéé/wyjéé

EEEERRRREEr

Prawa strona
P130, P131, P132 - 6 i 9 wej$é/wyjsé

[y




Wyglad urzadzenia InFocus

D6t
P130, P131, P132 - 6 i 9 wejé/wyjéé
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Wyglad urzadzenia InFocus

Pilot zdalnego sterowania

Dostarczany z modelem regulacyjnym P130, P131, P132

( )

O WYCISZENIE AV

WEACZANIE/WYEACZANIE
ZASILANIA

() PoNOWNA

SYNCHRONIZACJA

@ KEYSTONE+

Q
©
0
Q
&
©
2
@
e

.
000000000 Q0000

@ Grosnost+
KEYSTONE- . /
@ Grosnose- G ASPEKT |5 € vivsz

VGA | 1 &) POWIEKSZAC+ | 6 € zDJECEE |0
@ wipeo |2 € sTRONA- |7 &) wycisz

@ Homi |3 € zAMRAZANIE | 8
STRONA+ | 4 € POWIEKSZAC- |9

Niektore klawisze moga nie spetnia¢ swoich funkcji w przypadku
modeli, ktdre ich nie obstuguja.




Wyglad urzadzenia InFocus

Skuteczny zasieg pilota zdalnego sterowania

Czujnik zdalnego sterowania w podczerwieni (IR) znajduje sie w gornej czesci
projektora. Aby pilot dziatat prawidtowo, nalezy trzymaé go pod katem 30 stopni
prostopadle do gérnego czujnika podczerwieni projektora. Odlegto$¢ miedzy pilotem a
czujnikiem nie powinna by¢ wieksza niz 6 metréw.

W przypadku skierowania pilota bezposrednio na czujnik
@ UWAGA | podczerwieni (kat 0 stopni), odlegto$¢ miedzy pilotem a czujnikiem
nie powinna by¢ wieksza niz 8 metréw.

+ Upewnij sie, ze pomiedzy pilotem a czujnikiem podczerwieni projektora nie ma
zadnych przeszkod, ktdére mogtyby zaktdcaé wigzke podczerwieni.

+ Unikaj uzywania pilota zdalnego sterowania przy bezposrednim $wietle stonecznym
lub przy jasnych swiattach fluorescencyjnych w bliskiej odlegtosci, poniewaz w
takich warunkach projektor moze nie reagowac na polecenia.

+ Utrzymuj pilot w odlegtosci co najmniej 2 metrow od lamp fluorescencyjnych, w
przeciwnym razie pilot moze nie dziata¢ zgodnie z przeznaczeniem.

- Jesli pilot znajduje sie w poblizu $wietléwek typu Inverter-Type, moze od czasu do
czasu nie spetiac¢ swoich funkcii.

« Jesli pilot zdalnego sterowania i projektor znajduja sie w bardzo matej odlegtosci,
pilot zdalnego sterowania moze nie dziata¢ prawidtowo.

» W przypadku kierowania pilota w strone ekranu projekcyjnego lub tablicy, efektywna
odlegtosé

+ 6 metrow od pilota do ekranu i projektora moze ulec skrdceniu ze wzgledu na
odbijanie promieniowania podczerwonego przez ekran lub powierzchnie biatej
tablicy.




Czesci i funkcje projektora

Przéd
P130, P131, P132 6 i 9 wej$&/wyj$é

(> WENTYLATOR WLOTU
POWIETRZA

Element, przez ktorzy przedostaje sie

powietrze do chtodzenia projektora.

@ KLAWIATURA
Przyciski do obstugi projektora na ekranie.

DIODY LED: STANU |
OSTRZEGAWCZE
Informacje o stanie projektora i kodach
bteddw.

@ PIERSCIEN OSTROSCI

Stuzy do ustawiania ostrosci obrazu (nie
dotyczy modeli P132 o krétkim zasiegu).

@ PIERSCIEN PRZYBLIZENIA
OPTYCZNEGO

Stuzy do regulacji rozmiaru obrazu przy

uzyciu zoomu optycznego (nie dotyczy

modeli krétkoogniskowych P132)

(&) OBIEKTYW PROJEKTORA
Wyswietlanie obrazow.

0 OBUDOWA DRZWICZEK LAMPY
Obudowa lampy projektora.

WENTYLATOR WYLOTU
POWIETRZA

Element, przez ktory wydostaje sie gorace

powietrze z projektora.

@ ODBIORNIK ZDALNEGO
STEROWANIA NA
PODCZERWIEN

Odbidr polecen z pilota zdalnego

sterowania.



Czesci i funkcje projektora

Tyt
Modele P130 - 6 wejs¢/wyjsc

0 20

() WEJSCIE ZASILANIA () PORT WEJSCIA VGA
Podtaczenie przewodu zasilajacego do Wprowadzanie sygnatu do projektora z kom-
projektora. putera zrédiowego za pomoca kabla VGA.
@ GNIAZDO BLOKADY (&) PORT WEJSCIA S-WIDEO

KENSWGTONTM. Wprowadzanie sygnatu wideo do projek-
Podtaczenie dodatkowej blokady tora ze Zrodta za pomoca kabla S-Wideo.

Kensington, aby zabezpieczy¢ projektor. i
() PORT WEJSCIA AUDIO

() PORT WEJSCIOWY HDMI® b . .
prowadzanie sygnatu audio z

Transfer sygnatow wideo do projektora z podtaczonego zrédta do projektora.
urzadzen wideo i komputeréw zgodnych

ze standardem HDMI®. Ten projektor jest PORT WYJSCIA AUDIO

zgodny z HDCP. Wyprowadzanie sygnatu audio z

@ PORT USB-A ble;acego zrodta wejsciowego do
projektora na zewnetrzne gtosniki.

Transfer zasilania 5V/1.5A

do opcjonalnych urzadzeri @ REGULOWANA STOPKA TYLNA

bezprzewodowych podtgczonych do Regulacja i wyréwnywanie wysoko$ci

portu HDMI®. Stuzy do sterowania projektora.

projektorem za pomocg opcjonalnego

przewodowego pilota, jak rowniez do STALA STOPA TYLNA

dostarczania i aktualizacji serwisowego W potgczeniu z tylnymi i przednimi

oprogramowania sprzetowego. regulowanymi stopkami: poziomowanie
projektora.



Czesci i funkcje projektora

Tyt
Modele P131 i P132 - 9 wejsé/wyjsé

(@ 2o

() WEJSCIE ZASILANIA

Podtaczenie przewodu zasilajgcego do
projektora.

() cNiAzDO BLOKADY
KENSINGTON™

Podtaczenie dodatkowej blokady

Kensington, aby zabezpieczy¢ projektor.

PORT WEJSCIOWY

HDMI®1 i HDMI® 2
Transfer sygnatow wideo do projektora z
urzadzen wideo i komputeréw zgodnych
ze standardem HDMI®. Ten projektor jest
zgodny z HDCP.

() usB-A PORT

Transfer zasilania 5V/1.5A

do opcjonalnych urzadzen
bezprzewodowych podtaczonych do
portu HDMI®. Stuzy do sterowania
projektorem za pomocg opcjonalnego
przewodowego pilota, jak réwniez do
dostarczania i aktualizacji serwisowego
oprogramowania sprzetowego.

() PORT WEJSCIA VGA

Wprowadzanie sygnatu do projektora z kom-
putera zrédiowego za pomoca kabla VGA.

(&) PORT WEJSCIA S-WIDEO

Wprowadzanie sygnatu wideo do projek-
tora ze zrodta za pomoca kabla S-Wideo.

(@ PORT WEJSCIA AUDIO

Wprowadzanie sygnatu audio z
podtgczonego zrodta do projektora.

PORT WYJSCIA AUDIO

Wyprowadzanie sygnatu audio z
biezgcego zrodta wejsciowego do
projektora na zewnetrzne gtosniki.

@ REGULOWANA STOPKA TYLNA
Regulacja i wyrownywanie wysokosci
projektora.

STALA STOPA TYLNA

W potaczeniu z tylnymi i przednimi regulo-
wanymi stopkami: poziomowanie projektora.

(@ PORT Rs232

Podtaczenie kabla RS232 do komputera
w celu sterowania projektorem.

@ WYJSCIE PORTU VGA/MONITOR

Wysytanie analogowych sygnatéw RGB z
portu wejsciowego VGA do monitora.



Czesci i funkcje projektora

Dot

Modele P130, P131, P132 - 6 i 9 wejs¢/wyjsé

O PUNKTY MONTAZOWE DLA
OPCJONALNEGO UCHWYTU
SUFITOWEGO

W przypadku podwieszania projektora pod

sufitem nalezy zamocowaé opcjonalny

uchwyt sufitowy (trzy punkty).

@ REGULOWANA STOPKA
PRZEDNIA

Poziomowanie projektora lub przesuwanie

wysokos$ci obrazu.

@ STOPKI TYLNE (2)

Poziomowanie projektora w potaczeniu z
przednig stopka.

@ PUNKT MOCOWANIA KABLA
ZABEZPIECZAJACEGO

Przetéz przez to miejsce dostepna

w handlu blokade linkowa, aby

zabezpieczy¢ projektor.

W tym miejscu mozna rowniez
przymocowac opcjonalny, dostepny
do zakupu przewdd, aby zapobiec
upadkowi projektora podczas montazu
na suficie lub $cianie.




Tabela poréwnawcza funkciji

P130 - 6 wej$é/wyj$é

(LINIA PROJEKTORA GENESIS )
ZASIEG LINIl PROJEKTORA ESSENTIAL
<C <€ <C <€ } } <C < <C <€
MODELE S5 35|88 %é gg
zz|lzz|zz|zz| zz
ROZDZIELCZOSC SVGA| XGA |WXGA| 1080p | WUXGA

9 trybow obrazu, w tym symulacja DICOM,
definiowane przez uzytkownika oraz ISF
Dzien i Noc

7 trybdw koloru $ciany

Regulacja ustawien: Jasnos¢, Ostrosé,
Kontrast, Kolor, Tinta, Gamma

10 krokéw wdrazania BrilliantColor™

Indywidualna regulacja barwy, nasycenia i
wzmochienia dla RGB, C, M, Y, W

Regulacja Wzmocnienie/Bias RGB

5 ustawien regulacji zakresu barw
Regulacja poziomu bieli i czerni
Ustawienia i regulacja IRE i sygnatu
Ustawienia formatu proporcji obrazu
4:3

16:9

16:10

Skrzynka pocztowa

Funkcja natywna

Auto

Cyfrowe maskowanie krawedzi
Cyfrowe przesuwanie obrazu - w poziomie
i w pionie

Przyblizenie cyfrowe

Regulacja znieksztatcen trapezowych w
pionie

Aktywacja 3D, ustawienia i formaty DLP®-
Link

Odwrotna synchronizacja 3D
Konfiguracja 2D do 3D

Ulepszony tryb gier o niskim op6Znieniu
Blokada trybu obrazu

27 jezykow ekranowych do wyboru
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Tabela poréwnawcza funkciji

(LINIA PROJEKTORA GENESIS
ZASIEG LINII PROJEKTORA ESSENTIAL

MODELE

INT12AA
IN113A
INT14AA
INT15AA
N116AA
N117AA
INT18AA
N119AA
INT99AA

GA | WXGA

S | IN188AA

ROZDZIELCZOSC SVGA WUXGA
Tryby projekciji - Przdd, Tyt, Sufit-przdd,
Sufit-tyt

Pozycjonowanie menu na ekranie

ScreenType — Blokowanie rozmiaru obrazu
16:10

ScreenType — Blokowanie rozmiaru obrazu
16:9

Ustawienia wigczania/wytgczania
zabezpieczen

Timer bezpieczenstwa

Wybdr hasta bezpieczenstwa

Przydzielany numer identyfikacyjny projektu
Ustawienia wejscia audio i regulacja
gtosnosci

Aktywacja i ustawienia tgcza HDMI®
Usuwanie logo startowego i wybor koloru tta

Przetgczanie komunikatow informacyjnych
projektora

Blokada Zrédta wejscia
Automatyczne ustawianie zrodta
Ustawienie dla duzych wysokosci
Ustawienie blokady klawiatury
Whbudowane testowanie

Ustawienie funkcji podczerwieni

15 presetéw uzytkownika z aktywacja
jednym przyciskiem

Ustawienie bezposredniego wtaczania
zasilania

Sygnat wigczonego zasilania

Ustawienie automatycznego wytgczania
zasilania

Ustawienia timera snu
Szybka konfiguracja wznowienia
\Ustawienie trybu gotowosci - Wyj$cie VGA

>
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Tabela poréwnawcza funkciji

(LINIA PROJEKTORA GENESIS )
ZASIEG LINIl PROJEKTORA ESSENTIAL
<<|[zs<s|[zss|zs<s| =<
VIODELE S5 S5 S| S % > §
zz|zz|zz|zz| zz
ROZDZIELCZOSC SVGA| XGA |WXGA | 1080p | WUXGA
Ustawienie zasilania - USB-A (V) (V) (V) (V) (V)
Ustawienie przypomnienia o zuzyciu
lampy © V) © o (v
Tryb jasnosci lampy Q Q Q Q (v
Tabela informacyjna projektora Q Q O O (V)
Praca 24/7 o O (Vi Vi Q
Lampa ksztattu fali - Wzmocnienie koloru | @ (V) (V) (V) (V)
\Wyciszenie AV o ) () ) @ )
P131 - 9 wejsé/wyjsc
(LINIA PROJEKTORA GENESIS )
ZASIEG LINIl PROJEKTORA ESSENTIAL+
N | mm | mm | mm | mm
N | Mm | Mo | mm | om
MODELE N T2 L2128 23
zz|zz|zz|zz| zz
ROZDZIELCZOSC SVGA| XGA |WXGA | 1080p | WUXGA
9 trybdéw obrazu, w tym symulacja DICOM,
definiowane przez uzytkownika oraz ISF Q Q (V) (V) Q
Dzien i Noc
7 trybow koloru Sciany Q (V) Q o V)
Regulacja ustawien: Jasnos$¢, Ostrose,
Kontrast, Kolor, Tinta, Gamma Q @ Q @ Q
10 krokéw wdrazania BrilliantColor™ (V) (V) (V) V) (V)
Indywidualna regulacja barwy, nasycenia i
wzmochnienia dla RGB, C, M, Y, W Q Q Q Q Q
Regulacja Wzmocnienie/Bias RGB (V) (V) (V) (V) (V)
5 ustawien regulacji zakresu barw (V) (V) (V) (V) (V)
Regulacja poziomu bieli i czerni (v) (V) (V) (V) (V)
Ustawienia i regulacja IRE i sygnatu o Q Q Q Q
Ustawienia formatu proporciji obrazu (V) (V) (V) (V) (V)
4:3 Q| © (v v (V)
16:9 Q| © o o (v
[16:10 ©Q  © [ © | © | © )




Tabela poréwnawcza funkciji

(LINIA PROJEKTORA

GENESIS

ZASIEG LINII PROJEKTORA

ESSENTIAL+

MODELE

IN112BB
IN113BB
IN114BB
IN115BB

IN116BB
IN117BB

IN118BB
IN188BB

IN119BB
IN199BB

ROZDZIELCZOSC

)]
>
Pl
®
>

=

>

-
o
(0]
o

O

=

C
x
(@)
>

Skrzynka pocztowa

Funkcja natywna

Auto

Cyfrowe maskowanie krawedzi

Cyfrowe przesuwanie obrazu - w poziomie
i w pionie

Przyblizenie cyfrowe

Regulacja znieksztatcen trapezowych w
pionie

Aktywacja 3D, ustawienia i formaty DLP®-
Link

Odwrotna synchronizacja 3D

Konfiguracja 2D do 3D

Ulepszony tryb gier o niskim op6Znieniu

Blokada trybu obrazu

27 jezykéw ekranowych do wyboru

Tryby projekciji - Przdd, Tyt, Sufit-przdd,
Sufit-tyt

Pozycjonowanie menu na ekranie

ScreenType — Blokowanie rozmiaru obrazu
16:10

ScreenType — Blokowanie rozmiaru obrazu
16:9

Ustawienia wtaczania/wytaczania
zabezpieczen

Timer bezpieczenstwa

Wybor hasta bezpieczenstwa

Przydzielany numer identyfikacyjny projektu

Ustawienia wejscia audio i regulacja
gtosnosci

Aktywacja i ustawienia tgcza HDMI®

Usuwanie logo startowego i wybor koloru tta

Przetgczanie komunikatow informacyjnych
\projektora
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Tabela poréwnawcza funkciji

(LINIA PROJEKTORA GENESIS
ZASIEG LINII PROJEKTORA ESSENTIAL+

MODELE

IN112BB
IN113BB
IN114BB
IN115BB
IN116BB
IN117BB
IN118BB
IN188BB
IN119BB
IN199BB

ROZDZIELCZOSC

Blokada zZrédta wejscia
Automatyczne ustawianie zrodta
Ustawienie dla duzych wysokosci
Ustawienie blokady klawiatury
Wbudowane testowanie

Ustawienie funkcji podczerwieni

15 presetéw uzytkownika z aktywacja
jednym przyciskiem

Ustawienie bezposredniego wtgczania
zasilania

Sygnat wigczonego zasilania

Ustawienie automatycznego wytaczania
zasilania

Ustawienia timera snu

Szybka konfiguracja wznowienia
Ustawienie trybu gotowosci - Wyjscie VGA
Ustawienie zasilania - USB-A
Ustawienie przypomnienia o zuzyciu
lampy

Tryb jasnosci lampy

Tabela informacyjna projektora

Praca 24/7

Lampa ksztattu fali - Wzmocnienie koloru
\Wyciszenie AV
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Tabela poréwnawcza funkciji

P132 - 9 wej$é/wyjéé
(LINIA PROJEKTORA GENESIS
ZASIEG LINIl PROJEKTORA SHORT THROW
IN114BBST [ IN116BBST | IN118BBST
MODELE IN115BBST | IN117BBST | IN188BBST

ROZDZIELCZOSC XGA WXGA 1080p
9 trybdw obrazu, w tym symulacja DICOM,

definiowane przez uzytkownika oraz ISF (v
Dzien i Noc

7 trybdw koloru Sciany

Regulacja ustawien: Jasnos$¢, Ostrosc,
Kontrast, Kolor, Tinta, Gamma

10 krokéw wdrazania BrilliantColor

Indywidualna regulacja barwy, nasycenia i
wzmochnienia dla RGB, C, M, Y, W

Regulacja Wzmocnienie/Bias RGB

5 ustawien regulacji zakresu barw
Regulacja poziomu bieli i czerni

Ustawienia i regulacja IRE i sygnatu
Ustawienia formatu proporcji obrazu

4:3

16:9

16:10

Skrzynka pocztowa

Funkcja natywna

Auto

Cyfrowe maskowanie krawedzi

Cyfrowe przesuwanie obrazu - w poziomie i
w pionie

Przyblizenie cyfrowe

Regulacja znieksztatcen trapezowych w pionie
Aktywacja 3D, ustawienia i formaty DLP®-
Link

Odwrotna synchronizacja 3D

Konfiguracja 2D do 3D

Ulepszony tryb gier o niskim op6Znieniu
Blokada trybu obrazu

27 jezykdw ekranowych do wyboru

Tryby projekcji - Przdd, Tyt, Sufit-przdd, Sufit-tyt
\Pozycjonowanie menu na ekranie
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Tabela poréwnawcza funkciji

(LINIA PROJEKTORA GENESIS

ZASIEG LINII PROJEKTORA SHORT THROW

IN114BBST | IN116BBST [ IN118BBST

MODELE IN115BBST | IN117BBST | IN188BBST
ROZDZIELCZOSC XGA WXGA 1080p
ScreenType — Blokowanie rozmiaru obrazu

16:10 o e
ScreenType — Blokowanie rozmiaru obrazu

16:9

Ustawienia wigczania/wytgczania zabezpieczen

Timer bezpieczenstwa

Wybor hasta bezpieczenstwa

Przydzielany numer identyfikacyjny projektu

Ustawienia wejscia audio i regulacja
gtosnosci

Aktywacja i ustawienia tacza HDMI

Usuwanie logo startowego i wybor koloru tta

Przetgczanie komunikatéw informacyjnych
projektora

Blokada Zrodta wejscia

Automatyczne ustawianie zrédta

Ustawienie dla duzych wysokosci

Ustawienie blokady klawiatury

Wbudowane testowanie

Ustawienie funkcji podczerwieni

15 presetéw uzytkownika z aktywacjg jednym
przyciskiem

Ustawienie bezposredniego wtaczania
zasilania

Sygnat wigczonego zasilania

Ustawienie automatycznego wytgczania
zasilania

Ustawienia timera snu

Szybka konfiguracja wznowienia

Ustawienie trybu gotowosci - Wyjscie VGA

Ustawienie zasilania - USB-A

Ustawienie przypomnienia o zuzyciu lampy

Tryb jasnosci lampy

Tabela informacyjna projektora

Praca 24/7

Lampa ksztattu fali - Wzmocnienie koloru
\Wyciszenie AV

OQVVVVVOVVV O OO O QIO O O O OOV O (O
OQVVVVVOVVV O OO O QVVVVV O O O OOV O
OQQVVVVOVVV O OO O 9VVVVV O O O OOV O

www.infocus.com



P130 - 6 wej$é/wyj$é

Przeglad specyfikaciji

(LINIA PROJEKTORA GENESIS
ZASIEG LINIl PROJEKTORA ESSENTIAL
T (<< } } < < <<
| << < << < <
MODELE dolro|ler|egl 2g
zz|zz|zz|zz| zZ

WYSWIETLACZ | OPTYKA

SVGA | XGA | WXGA | 1080p | WUXGA

ROZDZIELCZOSC 800 x | 1024 | 1200 | 1920 | 1920 x

600 | x 768 | x800 | x1080 | 1200
OBIEKTYW Reczne przyblizenie i ostros$¢ 1,1:1
TECHNOLOGIA WYSWIETLANIA Texas Instruments DLP®
REPRODUKCJA KOLOROW 1073,4 min koloréw

NATYWNY ROZMIAR OBRAZU

4:3 16:10 | 16:9 16:10

ZGODNY ROZMIAR OBRAZU

16:9& | 16:10 | 16:9 &

16:9 & 16:10 43 843 |43

ZASILANIE

WEJSCIA, WYJSCIA

1x HDMI®, 1x VGA, 1x S-S-WIDEO, 1x
USB-A, 1x Audio wbudowane, 1x Audio

zewnetrzne
GLOSNIK Tak, 3W
ZAPOTRZEBOWANIE NA MOC 100-240V @ 50/60Hz
MECHANIKA

ORIENTACJA INSTALACJI

Przod, Tyt, Sufit-przéd, Sufit-tyt

WYMIARY

313 x 236 x 107 mm / 12.32" x 9.29" x
4.21"

WAGA

2.6Kg/5.721b

WARUNKI SRODOWISKOWE
N\

Praca w temperaturze 5 ~ 40°C / 41 ~
104°F i wilgotnosci od 10% do 85% (bez
kondensaciji) )




P131 - 9 wej$é/wyjsé

Przeglad specyfikaciji

(LINIA PROJEKTORA GENESIS

ZASIEG LINI PROJEKTORA ESSENTIAL+
MO (MmO oM@ m m m m
m o m m m m m m m

MODELE NEE2EE 282 3
zz|zz|zz|zz |z =

WYSWIETLACZ | OPTYKA

SVGA | XGA | WXGA | 1080p | WUXGA

ROZDZIELCZOSC 800 x | 1024 | 1200 |1920 |1920x
600 | x 768 | x800 |x1080 | 1200

OBIEKTYW Reczne przyblizenie i ostros¢, 1,1:1

TECHNOLOGIA WYSWIETLANIA Texas Instruments DLP®

REPRODUKCJA KOLOROW 1073,4 min koloréw

NATYWNY ROZMIAR OBRAZU 4:3 16:10 | 16:9 | 16:10
16:9 & 16:9& | 16:10 | 16:9 &

ZGODNY ROZMIAR OBRAZU 1610 43 843 | a3

ZASILANIE

WEJSCIA, WYJSCIA

2x HDMI®, 1x VGA, 1x VGA Out,

1x S-WIDEO, 1x USB-A, 1x Audio
wbudowane, 1x Audio zewnetrzne, 1x
RS232

GLOSNIK Tak, 10W
ZAPOTRZEBOWANIE NA MOC 100-240V @ 50/60Hz
MECHANIKA

ORIENTACJA INSTALACJI

Przod, Tyt, Sufit-przéd, Sufit-tyt

WYMIARY

313 x 236 x 107 mm / 12.32" x 9.29" x
4.21"

WAGA

2.6Kg/5.721b

WARUNKI SRODOWISKOWE

g

Praca w temperaturze 5 ~ 40°C / 41 ~
104°F i wilgotnosci od 10% do 85% (bez
kondensaciji) )




Przeglad specyfikaciji

P132 - 9 wej$é/wyj$é

(LINIA PROJEKTORA

GENESIS

ZASIEG LINII PROJEKTORA

SHORT THROW

IN114BBST [IN116BBST |IN118BBST

MODELE IN115BBST |IN117BBST |[IN188BBST
WYSWIETLACZ | OPTYKA

i XGA WXGA 1080p
ROZDZIELCZOSC 1024 x 768 | 1200 x 800 | 1920 x1080
OBIEKTYW Staty obiektyw 1:1
TECHNOLOGIA WYSWIETLANIA Texas Instruments DLP®
REPRODUKCJA KOLOROW 1073,4 min koloréw
NATYWNY ROZMIAR OBRAZU 4:3 16:10 16:9
ZGODNY ROZMIAR OBRAZU 16:9 & 16:10 | 16:9& 4:3 | 16:10 & 4:3
ZASILANIE

WEJSCIA, WYJSCIA

2x HDMI®, 1x VGA, 1x VGA Out,

1x S-WIDEO, 1x USB-A, 1x Audio
wbudowane, 1x Audio wyj$ciowe, 1x
RS232

GLOSNIK Tak, 1x 10W
ZAPOTRZEBOWANIE NA MOC 100-240V @ 50/60Hz
MECHANIKA

ORIENTACJA INSTALACJI

Przod, Tyt, Sufit-przéd, Sufit-tyt

WYMIARY

313 x 236 x 107 mm / 12.32" x 9.29" x
4.21"

WAGA

2.9Kg/6.391b

WARUNKI SRODOWISKOWE
N\

Praca w temperaturze 5 ~ 40°C / 41 ~
104°F i wilgotnosci od 10% do 85% (bez
kondensaciji)




Warunki Srodowiskowe

Przestrzegaj ponizszych srodkéw ostroznosci, aby unikngé nieprawidtowego
dziatania, btedéw w obstudze lub uszkodzenia projektora.

Uwagi dotyczace obchodzenia sie z produktem i jego przechowywania

- Nie uzywaj ani nie przechowuj projektora w miejscach, w ktérych moze on by¢
narazony na dziatanie wysokich lub niskich temperatur. Ponadto, unikaj miejsc, w
ktorych temperatura moze sie nagle zmienic.

+ Podczas uzywania i przechowywania projektora przestrzegaj temperatur roboczych i
temperatur przechowywania podanych w tym podreczniku uzytkownika.

» Przechowuj projektor w suchym miejscu.

+ Nie ustawia¢ ustawiaj w miejscach, w ktérych moze on by¢ narazony na wibracje lub
wstrzasy.

+ Nie ustawiaj projektora w poblizu przewoddw elektrycznych wysokiego napiecia lub
zrédet pdél magnetycznych, gdyz moze to zaktdci¢ jego prawidtowe dziatanie.

» Nie dotykaj obiektywu gotymi rekami.

+ Zawsze zaktadaj ostone obiektywu, gdy nie uzywasz projektora, aby zapobiec jego
zabrudzeniu lub uszkodzeniu.

» Przed rozpoczeciem przechowywania pilota zdalnego sterowania wyjmij z niego
baterie. Jesli baterie pozostang w pilocie przez diuzszy czas, moze doj$¢ do ich
wycieku.

- Nie uzywaj i nie przechowuj projektora w miejscach, w ktérych moze wystepowac
dym, np. z papieroséw, poniewaz moze to mie¢ negatywny wptyw na jakos¢
wyswietlanych obrazéw.

+ Aby wyczyscié¢ wnetrze projektora, skontaktuj sie z jego dealerem. Jesli wnetrze
projektora nie bedzie czyszczone przez diuzszy czas, moze sie w nim gromadzié¢
kurz, ktéry moze spowodowacé pozar lub porazenie prgdem.

+ InFocus nie ponosi odpowiedzialnosci za straty lub szkody spowodowane
uszkodzeniem projektora poza warunkami gwarancji serwisowe;.

+ Gdy nieruchomy obraz jest wyswietlany przez dtuzszy czas, na ekranie moze
wystgpi¢ utrwalenie obrazu. Nie wyswietlaj obrazéw w doktadnie tej samej pozyciji
przez dtuzszy czas.

Uwagi dotyczace przenoszenia projektora

+ Wytacz zasilanie projektora, a nastepnie odtacz przewod zasilajacy od gniazdka.
Sprawdz tez, czy wszystkie inne kable zostaty odtgczone.

- Zat6z pokrywe obiektywu na obiektyw.

+ Wycofaj regulowang stopke.

- Jesli dany model projektora posiada uchwyt, podczas przenoszenia projektora
trzymaj go za uchwyt.

+ W przypadku przenoszenia duzych lub ciezkich modeli, zadbaj o to, aby byty one
przenoszone przez liczbe osbéb okreslong w instrukcji obstugi.




Warunki Srodowiskowe

Transport projektora do firmy InFocus lub centrum serwisowego InFocus
w celu naprawy

Wewnetrzne elementy projektora skiadaja sie z wielu szklanych czesci i czesci o
wysokiej precyzji. Transportujac projektor, podejmij przedstawione $rodki w celu
ochrony projektora przed uszkodzeniami, ktére moga by¢ skutkiem wstrzaséw.
Otocz projektor materiatem chronigcym go przed wstrzgsami, a nastepnie umiesé
go w mocnym, kartonowym pojemniku. Powiadom firme przewozowa, ze zawartos¢
przesyiki jest delikatna.

InFocus, jego centra serwisowe i autoryzowani partnerzy serwisowi nie ponoszg
odpowiedzialnos$ci za towary uszkodzone podczas transportu z powodu
nieodpowiedniego lub niewtasciwego zabezpieczenia projektora.

Kable zasilajgce do zastosowan za granica

Kabel zasilajgcy dostarczony z tym projektorem jest zgodny z przepisami
bezpieczenstwa elektrycznego. Nie uzywaj kabla zasilajacego innego niz dostarczony
z projektorem. W przypadku korzystania z projektora za granicg poznaj najpierw
napiecie zasilania, ksztatt gniazda i parametry elektryczne projektora, ktére sg zgodne
z lokalnymi normami, a nastepnie zakup odpowiedni kabel zasilajacy dla danego kraju.




Stowniczek pojeé

-
Term Description

1080i 1080i is ATSC high definition 1920 x 1080 interlaced video format
where a frame of video is delivered in two fields. The first field
contains the odd lines of the image, while the second field contains
the even lines. Each field is updated every 1/60th of a second
resulting in 30 frames of video per second.

1080p 1080p is ATSC high definition 1920 x 1080 progressive scan video
format where a complete frame of video is delivered at either 60 or
24 frames per second.

16:9 Aspect ratio of an HDTV signal which is 16 units by 9 units, whatever
size those units may be. In the film trade aspect ratios are described
in relation to one, which means this aspect ratio is described as 16/9
or 1.78:1.

2:2 pull-down | Method for transferring 24 frame per second film to PAL/SECAM
video running at 25 frames per second.

2:3 Pull-Down | 2:3 pull-down, commonly called 3:2 pull-down, converts film footage
to NTSC video. Film footage is shot at 24 frames per second (FPS)
and NTSC video is shot at 30 FPS. 3:2 pull-down refers to the
electronics needed to convert 24 FPS to 30 FPS so that it can be
viewed on a NTSC video device. To accomplish this, 4 frames of film
are converted to 5 frames of video by inserting an extra field of film
frame every other frame.

3D Ready A projector that is 3D Ready can accept a 120Hz frame-sequential 3D
signal from a computer via either NVIDIA's 3D Vision system or one of
several educational software suites. These projectors are not compatible
with the HDMI® 1.4 3D specification used on 3D Blu-ray players and
set-top boxes. We also refer to this type of 3D as PC 3D Ready.

3LCD Common 3 colour system for projecting images via LCD or

liquid crystal display. Uses dichroic mirrors to separate the RGB
components of white light coming from a projection lamp. Each colour
is fed to separate LCD panels which control the about of coloured
light that passes through. The light from each LCD is recombined
using a dichroic prism before going out the lens and on to a screen.
480i 480i is ATSC Standard Definition Television (SDTV) 720 x 480 or 640
x 480 interlaced video format where a frame of video is delivered

in two fields. The first field contains the odd lines of the image and
the second field contains the even lines. Each field is updated every
1/60th of a second resulting in 30 frames of video per second.

480p 480p is ATSC Enhanced Definition Television (EDTV) 720 x 480
progressive scan video format where a complete frame of video is
delivered at either 30 or 24 frames per second. 480p also refers to a
display format comprised of 854 x 480 pixels, 16:9 widescreen.

720p 720p is an ATSC high definition 1280 x 720 progressive scan video
format where a complete frame of video is delivered at either 60, 30
L or 24 frames per second. )




Stowniczek pojeé

-
Term Description

Anamorphic | A technique for changing aspect ratios by optically or digitally
stretching or compressing an image to or from a format with a
different native aspect ratio. Movie studios used this technique to put
the first widescreen movies on standard 35mm film and then used an
anamorphic lens to recreate the image in the widescreen format in
which it was originally shot.

Anamorphic | An anamorphic lens is a lens that has different optical magnification
Lens along mutually perpendicular radii. This provides the ability to project
a source image of one aspect ratio, such as 4:3, into a different
aspect ratio, such as 16:9, by using different magnifications for the
horizontal and the vertical dimensions of the projected image.
Anamorphic | A projector that supports anamorphic projection using an optional
Ready anamorphic lens.

ANSI American National Standards Institute. A private organization that
coordinates and administers various voluntary consensus standards such
as ANSI lumens. The first ANSI standard was for pipe threading in 1919
when it was called the American Engineering Standards Committee.

ANSI Contrast is the ratio between white and black. The larger the contrast
Contrast ratio the greater the ability of a projector to show subtle colour details
and tolerate extraneous room light. There are two methods used by
the projection industry: 1) Full On/Off contrast measures the ratio

of the light output of an all white image (full on) and the light output
of an all black (full off) image. 2) ANSI contrast is measured with a
pattern of 16 alternating black and white rectangles. The average
light output from the white rectangles is divided by the average light
output of the black rectangles to determine the ANSI contrast ratio.
When comparing the contrast ratio of projectors make sure you are
comparing the same type of contrast. Full On/Off contrast will always
be a larger number than ANSI contrast for the same projector.

ANSI Lumens | ANSI lumens is a measurement of the overall brightness of a projector.
Because the center of a projected image is brighter than the corners,
ANSI lumens is the most accurate representation of the image
brightness. ANSI lumens are calculated by dividing a square meter
image into 9 equal rectangles, measuring the lux (or brightness) reading
at the center of each rectangle, and averaging these nine points.
Aperture A device that controls amount of light admitted.

Artifacts Flaws and aberrations in a video image that derive from technical
limitations in the capture, encoding/decoding, transmission, and
display of a video signal.

Aspect Ratio | The ratio of image width to image height. Standard television is 4:3

or 1.33:1. Panavision or Cinemascope is 2.35:1 with 1.85:1 being
quite common as well. Widescreen displays are 1.78:1 or 16:9.times
the height. For example, if you want an image 40 inches high then

you need a screen that is at least 40 * 1.78 inches wide or 71 inches.
q Other relatively common aspect ratios are 3:2, 4:3 and 5:4. )
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Bandwidth The number of cycles per second (Hertz) expressed as the difference
between the lower and upper limits of a frequency band; also, the width
of a band of frequencies. Practically speaking, bandwidth is the amount
of data that can pass through a given connection per unit of time.

Barrel Distortion where screen image expands outward towards edges of

Distortion the screen. Instead of being square, edges are curved outward like
the edge of a barrel. Opposite of pincushion.

Bezel The frame or face of a device, such as, a projector grill, or CRT or
LCD display frame.

Black Level The darkest part of a picture. This can vary between display devices
and viewing environments. NTSC black is set at 7.5 IRE, which is
very slightly gray. The white level divided by the black level gives a
contrast ratio for a particular display device.

Blackboard Blackboard mode is a projector feature that allows the projector to detect

Mode the colour of the display surface such as a chalkboard of painted wall and
automatically adjust its output to optimize accurate colour reproduction.

Blanking The period of time that an electron gun is turned off to reposition
itself to paint the next part of the video onto the CRT screen.

Bleeding Video distortion where colour “bleeds” from an object onto other
parts of the image which are not supposed to be that colour.

Blue Laser Colour of the laser used with Blu-ray high definition DVDs. Blue laser

light has a shorter wavelength than red, which is why blue lasers can
retrieve and store more data in a given physical area.

BNC Bayonet Nut Connector or British Naval Connector. A high quality,
locking cable plug which is used extensively in professional video.

Bowing Video distortion where lines which should be straight are curved. See
barrel distortion and pincushioning.

Brightness Overall light output from an image. While a brightness control can

make an image brighter, it is best used to better define the black
level of the image.

Brightness The brightness of a projection system can be precisely measured
(Perceived) with a light meter. For example, a typical movie theater is setup to
deliver 16 foot-Lamberts. The higher the foot-Lamberts, the brighter
the image. A common misconception is that a projector with twice
the foot-Lamberts of another projector will be twice as bright. While it
is true that a light meter will detect it as twice as bright, your eye will
not. The perceived brightness will increase by about 50%. It will not
double because the human eye has a logarithmic respond to light.

BrilliantColor™ | Brilliant Color - a technology developed by Texas Instruments® for its
DLP® projectors that produces six channels of colour including red,
green, blue, cyan, magenta, and yellow; thereby, allowing an increase
in the colour gamut.

Calibrate To adjust with reference to a standard.
(Channel A separate signal or signal path. )
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Closed
Caption

Closed caption (CC) superimposes a transcript of the audio portion
of a video program over the program image. Its primary use is to
provide people that are deaf or hard of hearing the opportunity to
read a transcript of the audio as it is being played. Closed Caption is
also helpful for people learning to read or learning a foreign language.
Closed Caption can also be used to display text unrelated to the
program being viewed, such as weather or news.

Coated
Optics

A variety of materials put on high quality lenses to minimize the
amount of light reflected back to the lamp and the amount of ambient
light that mingles with the focused light leaving the lens. Generally
good coatings can add 15% or more to the lenses brightness. Other
coatings are used for filtering colours.

Coaxial

An audio or video cable with a single internal wire with an outer
shield that is ground. In audio, a speaker type where one speaker is
positioned within another larger speaker’s cone.

Colour
Dynamics

The whitest whites, reddest reds, bluest blues and greenest greens.
High colour dynamics are a result of dynamic range/contrast ratios.
Having excellent colour dynamics implies rich colours, excellent
definition, high contrast.

Colour
Saturation

Measure of colour purity. Highly saturated colours emit a very
narrow band of wavelengths of light instead of the broader spectrum
of frequencies emitted from mixed colours. A display with good
saturation capability will look vibrant.

Colour
Temperature

Colour balance of white light which goes from red to blue as the
temperature rises. Measured in degrees Kelvin, which starts at
absolute 0 or —273 degrees Celsius, colour temperature matches the
reference standard of the light being emitted from a carbon block
heated to the stated degrees. For instance, the early morning sun

is around 2500K, which is the same warm light that a carbon block
heated to 2227° Celsius would emit. Heating the block further to
~10000° Celsius would emit the same bluish light of a blue-sky mid-
day sun. Common colour temperatures are 5500 Kelvin (black and
white movies) and 6500 Kelvin (standard colour films).

Colour Wheel

Rotating wheel with 3 or more translucent colour filters used

to display sequential colour on single imager light valve based
projection devices. The imager reflects or transmits the colour
component of a given image when the wheel’s corresponding colour
filter is affecting the light passing through to the lens. A 1X wheel
cycles through all colours in 1/60th of a second.

Component
Video

-

Component Video is a method of delivering quality video (RGB) in a
format that contains all the components of the original image. These
components are referred to as luma and chroma and are defined as
Y'Pb'Pr' for analog component and Y'Cb'Cr' for digital component.

It is comprised of luminance (Y) and two chrominance channels of
blue minus luminance and red minus luminance. )
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Contrast Contrast increases as the white point increases. Increasing the white
point creates a greater difference between white and black.
Contrast The ratio between white and black. The larger the contrast ratio the
Ratio greater the ability of a video device to show subtle colour details and

tolerate ambient room light.

There are two industry methods used: 1) Full On/Off contrast measures
the ratio of the light output of an all white image (full on) and the light
output of an all black (full off) image. 2) ANSI contrast is measured with
a pattern of 16 alternating black and white rectangles. The average
light output from the white rectangles is divided by the average light
output of the black rectangles to determine the ANSI contrast ratio.
When comparing the contrast ratio of video devices make sure you are
comparing the same type of contrast. Full On/Off contrast will always
be a larger number than ANSI contrast for the same video device.
Crestron Crestron RoomView Connected is built into projectors enabling direct
RoomView network connectivity for remote management of AV networks.

Crestron RoomView® Express software provides enterprise help desk
management, remote monitoring and control of global AV networks
without any special wiring, hardware or programming. Once connected
to the network, classroom teachers and presenters can instantly control
any installed RoomView Connected™ projector. With no programming
required, AV and IT managers can globally monitor and control networked
projectors throughout a school, campus, or corporate enterprise.

Adding a Crestron control processor enables control of all AV
devices, lighting and environmental systems on the network from
any Crestron touch screen, Web browser and Apple® and Android®
mobile devices including iPad™ and iPhone®.

By leveraging the Ethernet port on RoomView Connected projectors
and accessing RoomView, AV managers and support staff can
remotely take control of classroom technology, troubleshoot and
perform remote system diagnostics, track projector usage and

lamp life, log network activity and much more. Remote capabilities
allow efficient scheduling of projector power-off at preset times,
routine maintenance, faster response times to support calls,

alert notifications if projectors are disconnected, and broadcast
messaging of emergency alerts to all projectors.

Crosstalk Interference of an electrical signal by another electrical signal in close
proximity caused by its electromagnetism.

CRT Cathode Ray Tube.

dB dB or decibel is a measure of relative loudness. 0 dB is the threshold

of hearing. 60 dB is equivalent to normal conversation. 120 to 140
dB is the threshold of pain such as a jackhammer or gun shot. 10 dB
L of change will double the loudness. p,
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Deinterlacer | Electronic component that converts an interlace video signal to
progressive scan.

Deinterlacing | Act of converting an interlace video signal to progressive scan.
Diagonal The diagonal of a screen or flat panel can be computed by using

the Pythagorean theorem: squaring the width, squaring the height,
adding them together and taking the square root. A 100" diagonal
16:9 screen measures 49" high by 87" wide; a 100" diagonal 4:3
screen measures 60" high by 80" wide. Use the Projection Calculator
to get screen dimensions on all common aspect ratios.

Dichroic A mirror or lens that reflects or refracts selective wavelengths of
light. Typically used in projector light engines to separate the lamps
"white" light into red, green, and blue light.

DICOM A DICOM projector (Digital Imaging and Communications in
Medicine) provides the medical profession with the ability to simulate
21 different levels of grayscale in the rendering of X-rays, CAT scans,
MRIs and other medical imaging applications.

DisplayPort DisplayPort is a digital display interface developed by the VESA. The
interface is primarily used to connect a video source to a display
device such as a computer monitor, though it can also be used to
transmit audio, USB, and other forms of data. DisplayPort can be used
to transmit audio and video simultaneously. The DisplayPort signal is
not directly compatible with DVI or HDMI® but passive adapters can
be used to adjust the signal levels and convert the connector style.

Distortion A usually undesirable variation from an intended output caused by
the characteristics of a particular device.

Dithering Method of displaying intermediate colours that don’t exist in a limited
palette by using a pattern of small dots out of that palette.

DLP® DLP® (Digital Light Processing) is a commercial name for a display

technology from Texas Instruments® (TI). The technology inside is
often referred to as DMD (Digital Micro-Mirrors). It consists of an
array of mirrors where each mirror represents a pixel element. For
example, a high-definition DLP® projector or rear projector with 1920
x 1080 pixel resolution would have over 2 million tiny mirrors. Each
mirror is attached to an electronically driven hinge that controls the
amount of coloured light that is reflected from the mirror into the
projection lens and onto a screen. Projection systems using DLP®
technology use 1 to 3 DMD devices.

DMD Digital Micromirror Device. Name of the actual imaging chip used in a
Texas Instruments DLP projection systems.
DNR Digital Noise Reduction. A system that reduces picture noise by

comparing previous frames to the present and smoothing out what
appears to be noise to the algorithm. Helps reduce flickering in still
L parts of a video image. )
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Document
Camera

A document camera can be attached to any projector; however, there
are projectors that integrate these features either as a camera on an
arm that is attached to the projector or a document scanner that is
built into the body of the projector.

Dolby Digital

A lossy compression system to deliver sound on DVDs, ATSC and
DBS broadcasts in up to 5.1 channels. Also called AC-3. See AC-3.

Dolby EX

Backwards compatible system to add a sixth channel used for the
middle rear playback to Dolby Digital (AC-3) making it 6.1 or 7.1
sound. 7.1 sound uses an additional center rear speaker playing
back a duplicate track. Needs a Dolby EX decoder. See AC-3.

Dolby Pro
Logic

An analog 4 channel surround sound system with left, right, center
channels and a mono rear channel, typically duplicated across 2
speakers. Rear channel is limited to 7KHz and system stores all
channels in a matrix recording on 2 discrete analog channels. Has
difficulty playing back non-encoded material at full fidelity.

Dolby Pro
Logic Il

Updated version of Pro Logic. Offers better performance with playing
back non-encoded sources over a surround sound system with full
spatial cues and fidelity.

Downconvert

To convert a higher resolution signal to a lower resolution. For
example, 720p to 480p.

DTV

Digital Television. A system that uses digital signals instead of analog
including the ATSC standards, DBS and digital cable.

Dual Lamp

A Dual Lamp projector has two lamps where one lamp either serves
as an automatic backup to the other lamp or is preprogrammed to
switch at specific intervals. The benefit of this type of lamp system is
it significantly reduces the probability of lamp failure during use.

DVI

Digital Visual Interface. DVI is a standard that defines the digital
interface between digital devices such as projectors, flatscreens and
personal computers. For devices that support DVI, a digital-to-digital
connection can be made that eliminates the conversion to analog
and thereby delivers an unblemished image.

It can also carry an analog signal and comes as DVI-I (integrated
- analog and digital), DVI-D (digital only) and DVI-A (analog only).
Dual link DVI connections add additional resolution capabilities.
Specifications on DVI are available at www.ddwg.org.

Dynamic
Range

The ratio between the highest and lowest levels a device can
perform. For a video device it is a measure of contrast ratio. For an
audio device it is usually stated in dB.

Edge
Blending

When more then one projector is used side by side to project wider
content into a seamless wide image, Edge Blending technology

can be used. Edge blending can be done in the projector or with an
external video processor. Edge blending works to remove the bright
visible band that occurs when two images overlap. Edge blending

will gradually fade out one of the images in the banded zone while

the adjacent image is gradually faded up. )
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Edge A technique used to increase apparent resolution by increasing
Enhancement | contrast around object edges. Usually counterproductive with already
high-resolution sources and can become a source of image distortion.
EMI Electro-Magnetic Interference.
Fill Rate Given as a percentage, this characteristic indicates how smooth an

image will look viewing a particular display. An imaging system with a
low fill rate will exhibit a screen door pattern in its images.

Focal Length

The distance from the surface of a lens to its focal point.

Foot-Lambert
(fL)

Measurement of luminance (brightness) emitted from a surface.
One foot-Lambert is equal to one lumen per square foot. The metric
equivalent of one foot-Lambert is 3.426259 nits or cd/m®. The
SMPTE standard for theater cinema is 16 fL.

Form Factor

A general description of a projector or flat panel's size and shape.
For example, a light projector with a small case can be said to have
a small form factor, and would be good for mobile presentation.
Similarly, a flat panel that is slim and wall mountable would be
considered to have a small form factor.

Interpolation

FPS Frames Per Second.

Frame A frame is one complete video image. When all lines of the video
image are delivered sequentially, it is called progressive video. When
the odd lines and even lines are delivered as separate fields, it is
called interlace video.

Frame Frame interpolation, also called motion interpolation, is a video

processing technique in which two sequential frames of video are
analyzed for motion shifts that occur between Frame A and Frame B.
Intermediate frames are then created and inserted between A and B
to estimate incremental steps in the movement. The objective is to
reduce motion blur and judder in order to achieve a cleaner and more
stable video image.

Front A system where the projector sits in front of the screen with the
Projection image getting reflected back to the audience.
Full HD 3D A projector that is Full HD 3D compatible can use any of the 3D

formats enabled in the HDMI® 1.4 3D specification: frame packing,
top/bottom, or side-by-side. These projectors are compatible with
the 1080p 3D signal from a Blu-ray player, set-top box, or other
HDMI® 1.4 device, but may not be compatible with 120Hz frame
sequential 3D from a computer. )
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Full On/Off Contrast is the ratio between white and black. The larger the contrast
Contrast ratio the greater the ability of a projector or flat panel to show subtle

colour details and tolerate extraneous room light. There are two
methods used:

1) Full On/Off contrast measures the ratio of the light output of an
all white image (full on) and the light output of an all black (full off)
image.

2) ANSI contrast is measured with a pattern of 16 alternating
black and white rectangles. The average light output from the
white rectangles is divided by the average light output of the black
rectangles to determine the ANSI contrast ratio. When comparing
contrast ratio, make sure you are comparing the same type of
contrast. Full On/Off contrast will always be a larger number than
ANSI contrast for a given product.

Gamma Relationship between input video voltage and output brightness.
Determines how mid-tones appear as eye sensitivity is non-linear
and display devices use different methods to account for this as well
as their own display characteristics.

Gamma Adjustment to gamma or how gray levels between black and white
Correction are displayed as the eye is sensitive to these in a logarithmic manner.
For example, good gamma correction allows subtle shadow detail in
a dark image to be easily perceived.

Gauge Wire thickness measure. The lower the gauge, the larger the wire.

Geometry Characteristic of a display to accurately show an image without
distorting it. When a display’s geometry is good, it represents square
objects as a square, etc. See pincushioning and barrel distortion.

Geometry Geometry Correction (sometimes referred to as Image Warping)
Correction is the process of digitally distorting a projected image so that it
precisely matches a specific projection surface or shape. Image
geometry correction compensates for the distortion created by off-
axis projector or screen placement or non-flat screen surface, by
applying a pre-compensating inverse distortion to that image in the
digital domain.

Ghosting A faint duplicate image, usually offset from primary image. Can be
caused by multipath, which is a delayed, attenuated duplicate signal
bounced off an object to an antenna or other interference.

Gray Scale A table of shading devoid of colour, progressing from black to white.
The number of discernible gray levels defines the colour resolution of
the display device and is used to evaluate colour acuity and contrast.
HDBaseT® HDBaseT® is an international standard for the transmission of ultra-
high-definition video & audio, Ethernet, controls, USB and up to
100W of power over a single cable, for up to 100 meters. HDBaseT®
eliminates cable clutter without compromising performance and high
L quality. The connector is typically a RJ48 8 pin Ethernet jack. )
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HDCP HDCP (High-bandwidth Digital Content Protection) is a method for
protecting copyrighted digital content that uses the DVI (Digital Visual
Interface) or HDMI® (High-Definition Multimedia Interface, previously
known as DVI-CE) by encrypting its transmission between the video
source such as a set-top box, DVD player, or computer and the
digital display device such as a projector, monitor or television. To
view digital HDCP protected content, both the sending and receiving
device must support HDCP.

HDMI® HDMI® (High Definition Multimedia Interface) is an uncompressed, all-
digital audio/video interface that supports audio/video sources such
as a set-top box, DVD player, A/V receiver, and video monitors such
as a digital projector or digital television (DTV). HDMI® is backward
compatible with DVI 1.0 specification and supports HDCP.

HDMI® supports standard, enhanced, or high-definition video, plus
multi-channel digital audio, and interactive controls on a single cable.
It transmits all ATSC (Advanced Television Systems Committee)
HDTV standards and supports 8-channel digital audio. First product
releases using HDMI® occurred in 2003.

HDR High Dynamic Range (HDR) yields higher overall contrast than
Standard Dynamic Range (SDR). Deeper blacks and brighter highlights
result in a longer tonal scale that can render detail in shadows and
highlights that tends to get lost in SDR. HDR systems generally come
with wider colour gamauts for greater potential colour accuracy.

HDTV High-Definition Television. Generic term that indicates a higher
resolution format than previous standards. At present, denotes
anything higher than a 480p signal. Most common formats are 720p,
1080i and 1080p.

HDTV A television that supports 720p or 1080i or higher resolutions and
capable has a built-in HDTV tuner for off-air reception of HD signals from a
special antenna. To view cable and satellite HDTV programming, a
cable set-top-box or satellite receiver is required.

HDTV ready | A television that supports 720p or 1080i or higher resolutions and
does not have a built-in HDTV tuner for off-air reception of HD
signals from a special antenna. To view cable and satellite HDTV
programming, a cable set-top-box or satellite receiver is required.
Horizontal The purpose of Lens Shift is to eliminate keystoning and provide
Lens Shift greater flexibility in the placement of the projector relative to the
screen. Lens shift may be a manual adjustment or motorized.

Horizontal lens shift typically allows the projector to be placed
anywhere between right and left edge of the projection screen and
may also be used to geometrically align images when stacking
projectors. Vertical lens shift is also available on some projectors.

Horizontal Amount of pixels across an image, from left to right. A 1920 x 1080
\Resolution HDTV has a horizontal resolution of 1920 pixels. )
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Horizontal Period of time it takes to refresh an image on a screen, usually

Scan Rate measured in Hertz (cycles per second). Computer monitors typically
have scan rates starting at 60Hz going to 85Hz.

Hue Hue or tint is the parameter of colour that allows us to distinguish
between colours.

Hz Hertz. Also called cycles per second and in video displays is the rate

at which an image is refreshed.

IEEE 1394 Also called FireWire or iLink. A serial bus which can address up to 63
devices, communicating at up to 400Mbps but is limited to a cable
length of 4.5 meters. lts content copy protection scheme is called
DTCP or 5C. Most DV camcorders have a IEEE 1394 port as well as
D-VHS VCRs and some set-top boxes for cable and satellite.

Infra-red An infra-red (IR) remote control transmits in the spectrum of infra-
Remote red light, such as a television remote. Unlike RF remotes, IR remotes
must point at the receiver (line of sight) or reflect the IR from the
screen to the receiver.

Most projectors have an IR sensor in both the front and rear of the
projector, whereas, flatpanels generally have a single IR sensor in
the front of the unit. When working at or near the maximum distance,
pointing right at the receiver will give better results.

Input Lag Input lag is the delay between your video source sending a frame to your
projector and the projector actually displaying that frame. This is a very
important aspect of gaming, where an input lag of 40ms or less is preferred.

Interactive Interactive projectors became popular in 2010 and come in many
Projector variations. This technology encompasses any solution that enables
active participation by the user with the projected content, rather
than just the passive viewing of content.

Typically the presenter is allowed to interact with either the projected
image, the projector, or in some cases another device, using either an
electronic pen, a mechanical pen or even a finger. These Interactive
Projectors essentially create an electronic whiteboard on any surface
where the image is projected allowing the presenter to interact with the
projected image using a stylus that may be electronic or mechanical.

Some interactive projectors allow user generated information to be captured
and replayed, printed, or copied with or without the original projected image.
Interlaced A process where a video image is delivered in two fields each
containing half the video image rather than a single frame that
contains the entire image. The first field contains all the odd lines and
the second field contains all the even lines. For example, each 480i
frame is made up of two fields of 263 and 262 lines of resolution and
updated at 60Hz. 480 denotes the active picture area; however, the
total frame size is actually 525 lines. 480i and 1080i are interlaced
signals whereas 720p is a progressive signal where each video image
is delivered in a single frame. Interlaced video was introduced with
the first televisions because of bandwidth limitations. )
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Invert Image | Invert image flips the image from top to bottom, to compensate for
ceiling mounting a projector upside down. Projectors typically ceiling-
mount upside down, because most have a built-in offset that allows
you to mount the screen at a comfortable height, yet still project an
image without tilting the projector and causing keystone distortion.

ISF Imaging Science Foundation. Organization that trains and accredits
display calibration technicians as well as certifies display hardware.
Designs standard testing and calibration procedures and tools.

Jaggy The stair-step or sawtooth effect seen on lines that are not horizontal or
vertical or the edge of objects in digital displays. Also known as aliasing.
Smoothing and antialiasing techniques can reduce the effect of aliasing.
Jitter Abrupt variations in signal amplitude or timing that cause
reproduction instability in audio, video and data. Usually caused

by bandwidth limitations or impedance termination issues that can
sometimes be caused by the cable and/or connections you are
using. Power supplies can also be a source of this problem.

JPEG Joint Photographic Experts Group. Name of association that created
the image file standard of the same name. A lossy compression scheme
for storing high quality, full-colour images. Also used as a video format
under the guise M-JPEG of which a variant is used for DV video.
Judder Apparent stutter of on-screen movement. Motion judder in film is
due to the fact that the 24 frame/second sampling rate is too slow

to resolve camera panning motion. Judder is also caused by 3:2
pulldown where movie frames are on screen for differing times due to
frame rate translations. Also occurs on PAL to NTSC conversions.

Kensington A security device found on projectors and other electronic equipment

Lock that allows the equipment to be secured by key or combination to
another object using a rubberized cable.

Keystone Keystoning occurs when the projector is not perpendicular to the
screen, thereby creating an image that is not rectangular.

Keystone Keystone correction makes a projected image rectangular. This can be

Correction accomplished by positioning the projector to be perpendicular to the

screen. Since this is not always possible, most projectors are equipped
with keystone correction that allows the image to be keystone corrected
(made rectangular) by adjusting optics, making mechanical adjustments,
or applying digital scaling to the image. Keystone correction can be one
or two dimensional and manual or automatic depending on the projector
and the manufacturer. Be aware that digital scaling will introduce some
artifacts that are more evident when viewing small text and less evident
in presentation type material or video.

Latency The time between a device being requested to do something and the
start of the device actually doing it. It's a measurement usually used
for LCDs where the shorter the latency the better. NSTC requires a
latency of no more than 16ms in order to update the screen in time

L without leaving a ghost of the previous image. )
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LCD Liquid Crystal Display. A display device for generating colour images
using a matrix of LCD pixel elements. Each pixel element consists of 3
sub-pixels and an RGB colour filter of red (R), green (G), and blue (B).
By controlling the voltage to each sub-pixel of an LCD, each cluster of
RGB pixels can create a full spectrum of coloured light. LCDs are used
in flatscreen displays, cameras and notebook computers to name a few.

Nearly every projector made with LCD technology uses 3 separate
LCDs, one each for red, green and blue. Light from the projector
lamp is separated into RGB with a set of dichroic mirrors. The
three light beams (RGB) are passed through separate LCDs and
recombined to project a colour image.

LCoS Liquid Crystal on Silicon. Type of LCD panel that reflects light as
opposed to blocking it. Usually offers a comparatively high fill rate
creating a smooth image but generally has difficulty giving a high
contrast ratio.

LED Light Emitting Diode. A light generating technology that uses a
semiconductor diode that emits monochromatic (single colour) light
when charged. LEDs are used in remote controls that are used to
control electronic devices such as large displays. They are also
used in pocket projectors as a light source, large outdoor electonic
displays, and as indicators on electoronic devices such as power
supplies and cameras.

LED Lamp A type of projector lamp that uses one or more LEDs as its light
source. The benefit of LED lamps is their long life.

Lens Memory | The ability to define and recall specific zoom lens positions so the
projector can automatically configure subject matter of a given
aspect ratio to a particular screen. This requires a projector with a
powered zoom lens. Lens memory is often used to automatically set
a zoom lens to fill a 2.4:1 format screen when displaying a 2.4 format
film, then reset the lens to allow 16:9 aspect ratio material to fit the
vertical height of the screen. Lens memory is typically used as a
substitute for an anamorphic lens.
Lens Shift The purpose of "lens shift" is to eliminate keystone correction
and provide greater flexibility in the placement of the projector
relative to the screen or the alignment of stacked projectors. This is
accomplished by allowing the optical lens to be physically shifted
vertically and/or horizontally. These adjustments may be manual
or motorized depending on the projector. See horizontal lens
shift and vertical lens shift for typical adjustment ranges.
Letterbox A method of preserving the originally aspect ratio of a production when
presented on a projector with a different aspect ratio. This is accomplished
by showing the full image and black where no image exists.

Linearity A display’s ability to show an image’s geometric characteristics
L accurately. Also called geometric linearity. )
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Long Throw | A long throw lens allows greater distance between the projector and
Lens the screen while being able to maintain the image size and brightness
of a shorter throw lens for any given projector. Depending on the
room, a long throw lens may be required due to mounting constraints
nearer the projected image.

Lumen A measurement unit of total illumination. Typically a 100-watt light

bulb outputs 1700 lumens over a wide area. Projector light output is
measured in ANSI lumens. A projector with a higher lumen number will
produce a brighter image for a given image size. See ANSI Lumens
Luminance The black and white part of a video signal. It is signified by the

letter Y. Signals with a separated luminance and colour signal avoid
interference. This interference can result in dot crawl among other
image artifacts.

Lux A standard for measuring light equal to the amount of visible light per
square meter incident on a surface. 1 lux = 1 lumen/square meter or
0.093 foot-candles.

M1-DA A DVI connector that supports analog, digital video, a USB connection,
and FireWire (IEEE1394). Used primarily with InFocus projectors.

M1-DA (EVC or P&D) is 3 rows or 10 pins and looks a lot like
the DVI-I except for 6 more pins. The maximum video resolution
supported is 1280x1024.

Maximum Distance

Sometimes used to refer to the distance from the screen that

a projector can focus the image. Most of the time, it is the
manufacturer's opinion of how far from a screen the projector can be
to cast an image that is useable (bright enough) in a fully darkened
room. Consult the Projection Calculator for guidance on proper
placement of a projector for a given screen and content.

Maximum The largest image a projector can reasonable throw in a darkened
Image Size room. Consult the Projection Calculator for guidance on proper
placement of a projector for a given screen and content.

Maximum Maximum Resolution refers to the highest resolution that a given
Resolution display device can support. If the Maximum Resolution exceeds

the Native Resolution, the image is usually scaled to match or
approximate the Native Resolution of the projector. Some display
devices allow pan and scan where rather than scaling the image, the
display devices allows you to use the native resolution of the display
to view portions of the higher resolution image. Scaling reduces the
image resolution and produces some artifacts in the image that are
more apparent when viewing text than graphics or video.

Memory Card | A feature on some projectors that allows photos, documents and/
or presentation material to be projected using a memory card and

¢ thereby eliminating the need of a computer. )
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MHL (Mobile
High-Definition
Link)

Mobile High-Definition Link (MHL) is an industry standard for a
mobile audio/video interface that lets you connect mobile devices
such as smartphones and tablets to projectors and other HD video
displays. MHL is a consortium made up of major companies in the
consumer electronics industry, including SONY, Nokia, Samsung,
Silicon Image, and Toshiba.

MHz Megahertz. One million hertz or cycles per second.

Minimum The closest position that a projector can focus an image onto a

Distance screen.

Monitor An output on the projector or large-screen monitor that allows you to

Loopthrough | connect additional monitors or projectors to display the same image.
Also known as "RGB out" or "VGA out."

Mono Single channel sound.

Motion Any artifact caused by camera panning or object movement within

Artifacts video. Judder and combing are motion artifacts.

MPEG Moving Picture Experts Group. A working group of ISO/IEC in
charge of developing codecs and standards for moving pictures with
synchronized audio.

Multi-Lamp Some projectors use multiple lamps that can be controlled by the user to
increase or decrease the brightness of the image. This lamp redundancy
significantly minimizes the risk of total lamp failure during use. Another
type of multi-lamp system is a Dual Lamp. With a dual lamp projector
one lamp can serve as a backup to the other lamp in the event of failure
or the lamps can be programmed to switch at specific intervals.

Native Aspect | Nearly every projector or display today will support multiple aspect

Ratio ratios; however, each manufacturer must decide who their intended
audience is and optimize the projector for that audience. This means
each device has a native aspect ratio that is optimized for specific
viewing material. Images shown in native aspect ratio will utilize the
entire resolution of the display and achieve maximum brightness.
Images shown in other than native aspect ratio will always have less
resolution and less brightness than images shown in native aspect ratio.

Native Native Resolution is the number of physical pixels in a display device.

Resolution For example, an XGA display has a native resolution of 1024 physical

pixels of resolution horizontally and 768 pixels vertically or 786,432
total pixels. See Maximum Resolution.

Negative Gain
Screen

A screen with a gain rating of under 1 which actually reduces the
amount of light reflected back from a projected image. Usually gray,
they are used to increase apparent contrast by lowering the black level.

Noise An unwanted random signal.

NSH New Super High pressure projector lamp is a short arc metal halide
lamp.

- J
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NTSC

National Television Standards Committee. Established the first colour
TV standard in 1953 and is the North American standard for video
and broadcasting. Also used in the Caribbean, South Korea, Japan
and South America. A 30 fps signal with 525 lines of resolution of
which 480 to 483 are viewable. Transmitted via a 6MHz channel.

OEM

Original Equipment Manufacturer. A company that gathers
components from other manufacturers and sells under their own
name. An OEM version of a product is supported by the seller, not
the actual manufacturer.

Ohm

Measure of electrical resistance, inductance or reactance.

OLED

Organic Light Emitting Diode. A self-illuminating, energy-efficient,
direct-view imaging system. Uses an organic film sandwiched between
2 transparent electrodes.

Operate 24/7

Projectors that are identified as "Operate 24/7" means that the
projector can operate continuously without a need to shutdown other
than for maintenance.

Optical Digital
Cable

Transfers digital signals as light pulses. Also called fibre-optic cable
and is commonly used to send surround sound from a player to a
receiver/decoder.

Optional
Lenses

Typically the less expensive projectors come with a built-in lens that is
designed to serve a specific type of setting or application. A projector
that supports optional lenses can address a wide variety of installation
needs. This gives a projector great flexibility at an incremental cost.

OSD

On Screen Display. Menu shown on display device screen allowing
display adjustment without having dedicated physical controls such
as knobs or buttons for each adjustable parameter.

Oversampling

Multiplies outgoing signal samples in order to more easily filter out
aliased sounds but doesn’t create fidelity that isn’t there to begin with.

Overscan Given as a percentage or pixel count, the amount that a particular
display device crops the edges of an incoming video signal. This is
done to ensure the image area contains only picture information.

Pan-and- A method to fit source material of a different resolution or aspect

Scan ratio onto another. Sometimes used with computer input when the

input resolution exceeds the resolution of the display device. Used
extensively for broadcast and DVDs, it simply crops the sides of
widescreen material and the transfer operator chooses the best
part of the frame to show. Often an electronic camera pan is used
to change the area being shown. This is used when characters are
talking to each other but one is off screen due to cropping and they
become the focus of the shot. )
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PC 3D Ready | A projector that is PC 3D Ready can accept a 120Hz frame-
sequential 3D signal from a computer via either NVIDIA's 3D
Vision system or one of several educational software suites. These
projectors are not compatible with the HDMI® 1.4 3D specification
used on 3D Blu-ray players and set-top boxes. This type of projector
is also refered to as 3D Ready.
Persistence The disposition of humans to amalgamate sequential still images into
of Vision perceived motion. For most people, this occurs at around 16 fps.
Phase The characteristic of when a wave is at its peak, trough, or zero point

going up or down. Measured in degrees. Two sine waves of the same
frequency that are 180 degrees out of phase will cancel each other
out, yielding no signal.

Pico Projector

A marketing term to describe a small hand held projector that can

fit in your pocket. A pico projector can be a stand-alone device that
connects to a computer or other video device or a projection module
that is integrated with a phone, portable computer, MP3 player or
other small device.

Picture-in- The ability of a projector (or any video display device) to display two

picture independent video signals at once. One signal usually fills the main
screen and the other is displayed in an inset window. Usually the
audio from the image on the main screen is the default, and no audio
is available on the inset picture.

Poly-Si One of several projector display technologies. Monochrome Poly-

(silicon) LCD | Si LCDs are typically placed in each of the three colour (red, green,

blue) light paths inside a projector to produce a colour image from
a common light source. Poly-Si technology is a bit faster than the
Active Matrix TFT providing slightly smoother video.

Power Focus

A motor driven lens that adjusts focus using a button on the
projector's control panel and/or a remote control.

Power Output

With audio amplifiers, the amount of power sent to drive the
speakers. Peak output is quite often specified, which is somewhat
misleading compared to the average amount of power an amplifier
can continously produce (RMS rating).

Power Zoom

A zoom lens that is driven by a motor and controlled from the
projector's control panel and/or remote control.

Pre-amp

A switching device used to select a line-level audio signal for
amplification. Sometimes offers signal processing as well.

Progressive
Scan

A display mode in which all the horizontal lines of an image are
displayed at one time in a single frame, unlike an interlaced scan

in which a frame consists of two separate fields with the first

field consisting of odd horizontal lines and the second field even
horizontal lines. Progressive scan is used by projectors, computer
monitors, HDTV systems, and some digital camcorders. Progressive
Scan requires a faster horizontal scan frequency than interlaced
images of the same resolution
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Projector A projector is a device that integrates a light source, an optics
system, electronics and display(s) for the purpose of projecting an
image from a computer or video device onto a wall or screen for
large image viewing. These devices attach to a computer or video
device as you would connect a monitor or television.

QXGA QXGA is a display resolution of 2048 horizontal pixels by 1536
vertical pixels giving a total display resolution of 3,145,728 pixels. A
QXGA display has 4 times the resolution of an XGA display.

RCA Jacks Unbalanced connection used extensively in consumer electronics to
send a line-level signal. Also called phono.

Refresh Rate | The speed at which a display updates its picture given in Hz.
Resolution A measure of the ability of a display or sound system to render detail.
RGB Red, Green and Blue. A component signal representing each colour
separately. Sync signals can be sent on green or sent separately as a
composite signal or dual H/V signals (Horizontal sync/Vertical sync).
Very common signal for analog computer displays.

RGB out An output on the projector that allows you to connect additional
monitors or projectors to display the same image. Also known as
monitor loop-through or VGA out.

RS232 The RS232 port on a projector is typically used to connect an
external control device like a wall plate controller or integrated

whole room control system to your projector for turning it on and off
remotely or changing the source input. The port is usually a male 9-pin
D-sub connector.

S-Video A video transmission standard that uses a 4 pin mini-DIN

connector to send video information on two signal wires called
luminance(brightness, Y) and chrominance (colour, C). S-Video is
also referred to as Y/C. Considered a higher quality video source
than composite video.

S/PDIF Sony/Philips Digital Interface. A transport protocol related to AES/
EBU for sending PCM digital audio signals between devices. Uses
either 75-Ohm coaxial cable or fiber-optic cable.

Sampling The speed at which data representations of an analog signal are
Frequency duplicated. The higher the number, the better the quality. Another
quality aspect is the granularity of the scale used for representation
where 16 bits allows 65536 discrete levels and 24 bits allows about
17 million.

Saturation Saturation is a measure of colour intensity. In the absence of
saturation the colour hue is a shade of grey. A highly saturated hue
has a vivid, intense colour, while a less saturated hue appears more
muted and grey.

Scan Rate The line drawing speed of a display, usually given in kHz. A standard
definition TV has a scan rate of 15.75 kHz which when you divide by
L 525 scan lines, gives a horizontal refresh rate of 30 fps or Hz. )
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Screen Gain | As it applies to projectors, gain is the measurement of a projection
screen’s light reflectance with unity gain being one. A high gain
screen will reflect more light along a narrower path than lower gain
screen. Screen gains under one use a gray screen to absorb ambient
light to help maintain contrast ratios.

Screen A 12V connection from a projector to an electric screen which tells

Trigger the screen to deploy when the projector is turned on and roll up
when the projector is turned off.

SDI Serial Digital Interface (SDI) is a standard for digital video
transmission over coaxial cable. The most common data speed is
270 megabits per second (Mbps). However, speeds of up to 540
Mbps are theoretically possible. A related standard, known as high-
definition serial digital interface (HD-SDI) provides a nominal data
rate of 1.485 Gbit/s Standard 75-ohm cable is used.

SDTV Standard Definition TeleVision. A class of digital television (DTV)
that refers to the 480i format. 480i is an interlaced video format that
produces a full frame of 480 lines of video in two successive fields.
The first field includes the odd lines and the second field includes the
even lines. Sometimes used to refer to regular television.

SECAM Sequential Couleur avec Mémoire. A television standard closely related
to PAL but with a different method of sending colour information. Runs
at 625 horizontal lines of resolution updating 25 frames a second.
Used in France and Russia as well as other countries. Many eastern
European countries are starting to phase out SECAM in favor of PAL.

Shielded A feature of speakers and cables where a metal layer is added to
contain and protect a signal from creating or receiving electromagnetic
interference.

Short Throw | A lens designed to project a large image from a short distance.

Lens

Short Throw | A projector with a short throw lens.

Projector

Short Throw | A projector that mounts on a wall adjacent to the projection screen. The

Wall Mount throw distance is generally just a few inches and allows people to move

Projector freely through the room without concern of intercepting the light path.

SHP Super High Pressure. A type of projector lamp.

Signal-to- The ratio of noise to signal measured in dB. The higher the number,

Noise Ratio the better.

SPL Sound Pressure Level. Commonly used to describe a speaker’s
efficiency at one watt at 1 meter distance. The actual amount of
sound output using dB. There are various weightings used such as
A, B or C which reflect the human ear’s sensitivity at different sound
levels. A-weighting is used for levels up to 55dB SPL, B-weighting
from 55dB SPL to 85dB SPL and C-weighting for 85dB SPL up. A

L quiet office is 40dB SPL and a rock concert is 110dB SPL. )
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sRGB sRGB stands for standard Red, Green, and Blue, and is a standard
for rendering colour evenly across a variety of platforms.

Streaking A visual artifact of trailing colours behind an on-screen object or
across a screen.

Subpixel On a flat-panel display, one of the primary colour picture elements of
which 3 make up a full colour capable pixel.

SVGA SVGA is a display resolution measuring 800 pixels horizontally by 600

pixels vertically giving a total display resolution of 480,000 individual
pixels. SVGA has a 4:3 aspect ratio.

SXGA SXGA is a display resolution measuring 1280 pixels horizontally by
1024 pixels vertically giving a total display resolution of 1,310,720
individual pixels. SXGA has a 5:4 aspect ratio.

TCO® A TCOP®-labelled projector is certified to reproduce excellent
Certified images to a maximum projected image size, the TCO® Image Size.
Projectors In addition, the projector complies with stringent environmental

requirements such as low energy consumption and minimal levels of
environmentally hazardous substances. There is also an eco mode
requirement so the projector can be set to lower luminosities, thus
reducing noise, energy consumption and increasing the life of the
bulb. The label also requires manufacturers to prove they are working
proactively on environmental improvements to the production
process and social responsibility issues.

Throw Throw distance is the measurement from the projector's lens to
Distance the screen. A projector with a zoom lens will have a range of throw
distances for any given image size, while a projector without a zoom
lens will only be able to project one image size at a given distance
from the screen. In Projector Central's articles, throw distance is
normally quoted for a 100" diagonal screen.

Throw Ratio | For any given projector, the width of the image (W) relative to the
throw distance (D) is know as the throw ratio D/W. So for example,
one of the most common projector throw ratio is 2.0. This means that
for each foot of image width, the projector needs to be 2 feet away
or D/W =2/1 =2.0.

Tint Television control that varies the colour bias of an incoming video
signal. Control needed due to colour variations in the NTSC signal
caused by atmospheric conditions. Does not exist on PAL and
SECAM televisions and adjustment should be unnecessary with
directly linked video sources.

UHB Ultra High Brightness. A projector lamp type.

UHF Ultra High Frequency. The 300MHz to 3GHz band of radio
frequencies used for broadcast television among other things
including Wi-Fi®.

UHP Ultra High Pressure. An acronym attributed to projector lamps with
an internal pressure of over 3000 Ibs per square inch. Usually a

L mercury arc lamp. Also stands for Ultra High Performance. )
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Unbalanced | A type of wiring using ground as a shielding method. More
susceptible to interference than balanced wiring.

Uniformity A measurement of the evenness of the brightness of white or a
particular colour across a display indicated as a percentage. A
measurement of 80% means the brightness of an image is 20% less
at its dimmest point compared to its brightest.

Unity Gain A projection screen with a gain rating of one that reflects light with a
wide viewing angle back to the viewer. See Gain.

Universal A remote control capable of running multiple components of multiple

Remote brands.

Upconvert To convert a lower resolution signal to a higher resolution. For
example, 480i to 720p.

UXGA UXGA is a display resolution measuring 1600 pixels horizontally and
1200 pixels vertically giving a total display resolution of 1,920,000
individual pixels. UXGA has an aspect ratio of 4:3.

VBR Variable Bit Rate. Refers to a variable data rate for encoding

MPEG where picture quality is maintained but data rates change in
accordance to the requirements of a video passage. Large amounts
of movement and detail require higher data rates. VBR tends to
create more space efficient MPEG files where picture quality is
maintained but data rates change.

Vertical Lens
Shift

The purpose of Lens Shift is to eliminate keystoning and provide
greater flexibility in the placement of the projector relative to the
screen. Lens shift may be a manual adjustment or motorized
depending on the projector.

Vertical lens shift will typically allow the projector to be placed
anywhere between 1.5 screen heights above or below the center
of the projection screen and may also be used to geometrically
align images when stacking projectors. Horizontal lens shift is also
available on some projectors.

VGA VGA is a display resolution measuring 640 horizontal pixels and 480
vertical pixels giving a total display resolution of 307,200 individual
pixels. VGA has a 4:3 aspect ratio.

VGA out A 15-pin D-sub output on the projector that allows you to connect
additional monitors or projectors to display the same image. Also
known as monitor loop-through or RGB out.

Video An output connector on the projector that allows a monitor or

Mirroring another projector to share the same video source.

Volt A measurement of electrical pressure.

Watt A unit of power. Volts multiplied by amperage equals watts.

White Level The signal level that corresponds to the maximum picture brightness.

L The white level is set by the contrast control. )
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Wi-Fi® Wi-Fi® is Wireless Fidelity, and is a type of wireless network used to
connect digital devices without the need for cables. It is mostly used
for wireless broadband access and inexpensive consumer wireless
antennas are available at electronics stores.

Widescreen Any aspect ratio that is wider than 4:3. Widescreen televisions are

16 units wide and 9 units tall. Common widescreen film aspect ratios
are 1.66:1, 1.85:1 and 2:35:1.

WMA Windows Media Audio. Similar to MP3 but considered a more
efficient compressor allowing for smaller file sizes for a given quality.
WSXGA WSXGA defines a class of SXGA displays with a width resolution

sufficient to create an aspect ratio of 16:9. A WSXGA display has
1920 to 1600 pixels horizontally and 1080 to 900 pixels vertically.
WXGA WXGA defines a class of XGA displays with a width resolution
sufficient to create an aspect ratio of 16:9. A WXGA display has 1366
to 1280 pixels horizontally and 768 to 720 pixels vertically.

XGA XGA is a display resolution measuring 1024 pixels horizontally and
768 pixels vertically giving a total display resolution of 786,432
individual pixels. XGA has a 4:3 aspect ratio.

XLR Balanced connection for audio components and used professionally.

XviD A free and open source MPEG-4 video codec that was created by
a group of volunteer programmers trying to overcome the closed
source and platform limitations of DivX (XviD spelled backwards).

Y/C Denotes a separated luminance/chrominance signal. Also called S-video.
Offers higher resolutions and no cross interference between colour and
black and white (luminance) signals which shows itself as dot crawl.

Y/Cb/Cr Digital component video. Y stands for the luma signal itself and Cb
is the blue signal subtracted from luma and finally, Cr equals the red
signal subtracted from the luma signal.

Y/Pb/Pr Analog component video. Y stands for the luma signal itself and Pb
is the blue signal subtracted from luma and finally, Pr equals the red
signal subtracted from the luma signal.

Zoom Lens A lens with a variable focal length providing the ability to adjust the
size of a projected image without moving the projector or provide

a range of projector placements that can produce the same size
image. See Zoom Ratio.

Zoom Ratio Zoom ratio is the ratio between the smallest and largest image a lens
can projector from a fixed distance. For example, a 1.4:1 zoom lens
ratio means that a 10 foot image without zoom would be a 14 foot
image with full zoom. Conversely, a 10 foot diagonal image at 15 feet
with no zoom would still be a 10 image at 21 feet at maximum zoom
(15 x 1.4 = 21 feet). A zoom lens is "not as bright" as a fixed lens,

q and the higher the ratio, the less light output. )
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Srodki samopomocy

Projektor posiada menu z szeregiem wbudowanych tematéw pomocy, ktére
umozliwiajg nawigacje przez kolejne etapy rozwigzywania wiekszosci standardowych
probleméw. Szczegdty dotyczace kazdego z tych ekranéw oraz tematéw, ktérych
dotycza, zostaty przedstawione ponizej. Dostep do menu pomocy mozesz uzyskac
poprzez nacisniecie przycisku ,,HELP” (,POMOC) na klawiaturze, aby poruszac sie po
menu i tematach, postepujac zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie.

Zapoznaj sie z bardziej szczegotowa sekcja Q&A w podreczniku uzytkownika dla
produktu.

1. Rozwiagzywanie problemoéw z jakoscia obrazu

Image has slanted sides

Image is too small or too large
Image is unstable or flickering.

There is no audio heard or the volume is too low

Back Q@D Navigate Enter

1a. Pochylony obraz

Image has slanted sides

If possible, reposition the projector so that is centered on the screen
and below the bottom of the screen.
Press [Keystone +/-] button until the sides are vertical on the

remote control.

[Keystone +/-]
p [EXIT]

Back Q%D Navigate Enter
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1b. Regulacja rozmiaru obrazu

Image is too small or too large

Adjust the Zoom Ring on the top of the projector.
Move the projector closer to or further from the screen.

Press [Menu] button on the remote control or projector pannel,

go to Display | Format and try the different settings.

[DISPLAY | Format]
E [EXIT]

Back <P Navigate

1c. Stabilno$é obrazu

Image is unstable or flickering.

) Use [Phase / Frequency] to correct it.

p Change the monitor colour setting on your computer.

[Phase]
[Frequency]
E [EXIT]

Back <6 Navigate Enter

1d. Rozwiazywanie problemoéw z dzwiekiem

There is no audio heard or the volume is too low

Is the volume setting at the minimum?

Turn up the volume setting.

Is the cable connected properly to the projector?

Check the physical connection and ensure the cable is connected

properly from the source to projector.

[Volume]
B [EXIT]

[ Menu | Back Q%D Navigate Enter
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2. Rozwiazywanie probleméw zwiazanych z brakiem obrazu

) No Image appears on-screen

2a. Brak obrazu na ekranie
No Image appears on-screen
) If you are using a Notebook:

1. First, follow the steps above to adjust resolution of

the computer.

2. Press the toggle output settings. Example : [Fn]+[F4]
Acer = [Fn]+[F5] IBM/Lenovo = [Fn]+[F5]
Asus = [Fn]+[F8] HP/Compaq= [Fn]+[F5]
Dell = [Fn]+[F8] NEC = [Fn]+[F5]
Gateway = [Fn]+[F4] Toshiba = [Fn]+[F5]
Mac Apple :
System Preference = Display = Arrangement = Mirror display

[PREV]
E [EXIT]

Menu | Back Q%D Navigate

2b. Brak obrazu na ekranie

No Image appears on-screen

) Ensure all the cables and power connections are correctly and securely
connected as described in the Installation section of User Manual.
p Ensure all the pins of connectors are not bent or broken.

) Ensure that the [AV MUTE] feature is not turned on.

[NEXT]
E [EXIT]

Back <6 Navigate Enter
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Kontakt z InFocus

Z dziatem pomocy technicznej InFocus mozesz skontaktowaé, korzystajgc z numeréw
telefonéw podanych ponizej w okreslonych godzinach pracy, a takze za pomoca
podanych linkdow do e formularzy kontaktowych lub odwiedzajgc strone infocus.com i
klikajgc ikone pomocy technicznej na czacie.

Stany Zjednoczone i Kanada
Poniedziatek - Pigtek | 6:00 - 17:00 PST

Stany Zjednoczone Kanada
RQ 877-388-8360 Q 877-388-8360
™
C \Zapytanle o pomoc techniczng J

Europa, Bliski Wschéd i Afryka
Poniedziatek - Pigtek | 08:00 - 17:00 CET

Austria Francja Niemcy
QQ 0800 4636287 Q 0800 905993 Q0800 1813649

Witochy Szwecja Hiszpania
RQ 0800 877238 RQ 020 791251 RQ 0900 993163

Szwajcaria Wielka Brytania i Irlandia Pétnocna  Unia Europejska
RQ 0800 04636287 R 0800 0286470 R +8000 463 6287

d 1
C Zapytanie o pomoc technicznag )


https://infocus.com/support/technical-support/
https://infocus.com/support/technical-support/
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Region Azji i Pacyfiku
Poniedziatek - Pigtek | 08:00 - 17:00 czasu lokalnego

PILZ

Australia Indie
RQ 1300-577-321 Q 044-22252042
Q 044-42015277/89

Malezja Nowa Zelandia Singapur
RQ +607-3535133 RQ 008000 463-6287 RQ +65 93387857
Q +603-80708889

/‘ DN
 Zapytanie o pomoc techniczng
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Informacje prawne

Informacje regionalne i dotyczgce poszczegdlnych krajow

Utylizacja zuzytego produktu

W Unii Europejskiej

Przepisy obowiazujace w catej UE, wdrozone w kazdym panstwie cztonkowskim,
wymagaja, aby zuzyte produkty elektryczne i elektroniczne opatrzone znakiem
przedstawionym ponizej byly usuwane oddzielnie od zwyklych odpadéw domowych.
Dotyczy to réwniez projektoréw i ich akcesoriéw elektrycznych. Podczas utylizaciji
takich produktéw postepuj zgodnie z wytycznymi wtadz lokalnych i/lub zwré¢ sie do
sklepu, w ktérym zakupiono produkt.

Utylizowane produkty sg nastepie poddawane recyklingowi w odpowiedni sposob i
ponownie wykorzystywane. Wysitek ten pomaga nam ograniczy¢ ilos¢ odpaddw oraz
negatywny wptyw na zdrowie ludzi i Srodowisko do minimum.

/

Znak na wyrobach elektrycznych i elektronicznych obowigzuje tylko w krajach
cztonkowskich Unii Europejskiej.

Przekreslony pojemnik na kotkach oznacza, ze zuzytych baterii nie nalezy wyrzucaé do
ogdlnych odpadéw domowych!

Istnieje oddzielny system kolekcji zuzytych baterii, aby umozliwi¢ ich wtasciwe
przetwarzanie i recykling, ktére jest zgodne z przepisami.

Zgodnie z dyrektywa UE 2006/66/EC, baterie nie moga by¢ utylizowane w sposéb
niewtasciwy. Baterie powinny by¢ oddzielone i przekazane lokalnemu ustugodawcy.
Poza Unia Europejska

Jesli chcesz zutylizowaé zuzyte produkty elektryczne i elektroniczne poza Unig
Europejska, skontaktuj sie z lokalnymi wtadzami i zapytaj o wtasciwag metode.
Kalifornia

OSTRZEZENIE DLA MIESZKANCOW KALIFORNII:

Korzystanie z kabli dostarczanych z tym produktem naraza uzytkownika na kontakt z
otowiem, substancja chemiczng znang w stanie Kalifornia jako substancja powodujaca
wady wrodzone lub inne szkody reprodukcyjne.

MYJ RECE PO KAZDYM UZYCIU.



Informacje prawne

Zaktocenia RF (tylko dla Stanow Zjednoczonych)

Ostrzezenie

Federalna Komisja £gcznosci nie zezwala na jakiekolwiek modyfikacje lub zmiany

w urzadzeniu, z wyjgtkiem zmian okreslonych przez InFocus w niniejszej instrukciji.
Nieprzestrzeganie tych regulacji rzagdowych moze spowodowacé utrate prawa do
obstugi tego urzadzenia. Niniejsze urzadzenie zostato przetestowane i uznane za
zgodne z ograniczeniami dla urzadzen klasy B, zgodnie z czescig 15 przepiséw
FCC. Ograniczenia te zostaty opracowane w celu zapewnienia odpowiedniej
ochrony przed szkodliwymi zaktéceniami w instalacjach domowych. Urzadzenie to
generuje, wykorzystuje i moze emitowac energie o czestotliwosci radiowe;j, a jesli nie
zostanie zainstalowane prawidtowo i nie bedzie uzywane zgodnie z instrukcja, moze
powodowac szkodliwe zaktdcenia w komunikacji radiowej. Nie ma jednak gwaranciji,
ze zaktdcenia nie wystgpig w konkretnej instalacji.

Jesli urzadzenie powoduje szkodliwe zaktécenia w odbiorze radiowym lub
telewizyjnym, co mozna stwierdzi¢ poprzez wytaczenie i ponowne witaczenie
urzadzenia, zacheca sie uzytkownika do podijecia proby usuniecia zaktocen za
pomoca jednego lub kilku z ponizszych srodkow:

+ Zmiana kierunku lub potozenia anteny odbiorcze;j.

« Zwiekszenie odlegtosci miedzy urzadzeniem a odbiornikiem.

» Podtgczenie urzadzenia do gniazdka w innym obwodzie niz ten, do ktérego
podtaczony jest odbiornik.

- Skonsultuj sie ze sprzedawca lub doswiadczonym technikiem radiowym/
telewizyjnym w celu uzyskania pomocy.

Informacje dotyczace tureckiego RoHS - istotne dla rynku tureckiego

EEE Yonetmeligine Uygundur.

To urzadzenie nie jest przeznaczone do stosowania w bezposrednim polu widzenia

na stanowiskach pracy z ekranami optycznymi. Aby uniknaé¢ przeszkadzajgcych

odbi¢ w miejscach pracy z ekranami optycznymi, nie umieszczaj tego urzadzenia w
bezposrednim polu widzenia.

Lampy

Mieszkancy Stanéw Zjednoczonych

Lampa w tym produkcie zawiera rte¢. Nalezy jg utylizowaé zgodnie z przepisami
lokalnymi, stanowymi lub federalnymi.

Kanadyjska ustawa o ochronie sSrodowiska z 1999 r.

W lampie (lampach) tego produkty znajduje sie rte¢. Prosimy o utylizacje jej zgodnie z
prawem lokalnym. ABY UZYSKAC WIECEJ INFORMACJI, SKONTAKTUJ SIE Z

InFocus
infocus.com



Informacje prawne

Ostrzezenie

XS )

» Gdy projektor jest wtgczony, nie zakrywaj obiektywu ostong obiektywu lub jej
odpowiednikiem. Moze to doprowadzi¢ do stopienia sie ostony z powodu ciepta
emitowanego przez strumien Swiatta.

» Przed szybg projekcyjng nie umieszczaj zadnych przedmiotéw, ktdre tatwo ulegajg
wptywowi ciepta. Moze to doprowadzi¢ do stopienia sie przedmiotu pod wptywem
ciepta emitowanego przez strumien Swiatta.

+ Nie uzywaj sprayu zawierajacego fatwopalny gaz do usuwania kurzu i brudu
nagromadzonego na filtrach i szybie projekcyjnej. Moze to spowodowac pozar.

+ Nie patrz na obiektyw, gdy projektor jest wtaczony. Moze to spowodowac powazne
uszkodzenie oczu.

AR

Deklaracje zgodnosci dla hatasu akustycznego

Rozporzadzenie w sprawie informacji o hatasie urzadzen - 3. GPSGYV,

Najwyzszy poziom ci$nienia akustycznego jest mniejszy niz 70 dB (A) zgodnie z norma
EN ISO 7779.




Informacje prawne

Producent, importer UE i Autoryzowany Przedstawiciel UE zgodnie z
dyrektywami UE

Manufacturer

Maxnerva Technology Services Limited

Room 1001, 10/F, Houston Centre, 63 Mody Road, Tsim Sha Tsui East, Kowloon, Hong
Kong.

EU Importer

Grand Field Technology Limited

Room 1001, 10/F, Houston Centre, 63 Mody Road, Tsim Sha Tsui East, Kowloon, Hong

Kong.

EU Authorised Representative
24Hour-AR

Storgatan 51, 903 26 Umed, Sweden
T +46 (0)10-424 00 20

E info@24hour-ar.com

W www.24hour-ar.com

UK Authorised Representative in accordance with UK regulations
Independent Quality Solutions Ltd
Enterprise House, Wrest Park, Silsoe, Bedfordshire, MK45 4HR

T +44 (0)1462 713322
E enquiries@i-g-s.co.uk
W WWW.i-g-s.C0.uk

Russian Authorised Representative

InFocus has appointed AUVIX LLC, 129085, c. Moscow, Zvezdny Boulevard, 21, bldg. 1.
as the authorised representative in Russia and this product is compliant with TR TC
004/2011, TR TC 020/2011 and TR CU 020/2011 local conformity testing and approvals.
«InFocus HasHaunn OO0 « AYBUKC », 129085, r. Mocksa, 3Be3aHbin 6ynbsap, 4.

21, cTp. 1., B KayecTBe oumumanbHOro npeacrasutens B Poccun, n aToT NnpoaykT
cooTBeTcTBYeT TpebosaHuam TR TC 004/2011, TR TC 020/2011 n TR CU 020 / 2011r.
MECTHbIE NCMbITaHNS HAa COOTBETCTBME 1 COrNlacoBaHUs»

000 « AYBUKC »
129085, r. MockBa, 3Be3aHbIln 6ynbBap, 4. 21, ctp. 1
T +7 (495) 797-57-75

E-mail: info@auvix.ru

US Importer and Local Representative in accordance with FCC regulations
Maxnerva Technology Services USA LLC

13190 SW 68th Parkway, Suite 120
Portland, Oregon, 97223, USA



Informacje prawne

To urzadzenie jest zgodne z czescia 15 przepiséw FCC. Dziatanie urzadzenia podlega
dwdm warunkom: (1) urzadzenie nie moze powodowaé szkodliwych zaktdcen oraz (2)
urzadzenie musi akceptowac wszelkie odbierane zakiocenia, w tym zaktécenia, ktore
moga powodowac niepozadane dziatanie.

Niniejsze urzadzenie zostato przetestowane i uznane za zgodne z ograniczeniami
dla urzadzen cyfrowych klasy B, zgodnie z czescig 15 przepiséw FCC, co zostato
udokumentowane w wyzej wymienionym raporcie z testéw. Ograniczenia te zostaty
opracowane w celu zapewnienia rozsgdnej ochrony przed szkodliwymi zaktéceniami
w instalacjach domowych. Urzadzenie to generuje, wykorzystuje i moze emitowac
energie o czestotliwosci radiowej, a jesli nie zostanie zainstalowane prawidtowo i
nie bedzie uzywane zgodnie z instrukcjg, moze powodowac szkodliwe zaktécenia w
komunikaciji radiowe;j.

Urzadzenie, do ktérego odnosi sie niniejsza deklaracja, jest identyczne z urzadzeniem
przetestowanym i uznanym za zgodne z normami. Dokumentacja techniczna
prowadzona przez podmiot odpowiedzialny nadal odzwierciedla urzgdzenia
produkowane zgodnie z niniejsza deklaracjg zgodnosci w zakresie zmiennosci, ktorej
mozna sie spodziewac¢ w zwigzku z produkcja seryjng i testowaniem na podstawie
statystyk.

Date: October 1, 2020
InFocus




Informacje prawne

Ograniczenie uzywania

Gdy urzadzenie ma by¢ uzywane w srodowiskach wymagajacych wysokiej
niezawodnosci/bezpieczenstwa, takich jak urzadzenia transportowe zwigzane

z lotnictwem, koleja, zegluga morska, motoryzacja, urzadzenia zapobiegajace
katastrofom; ré6zne urzadzenia bezpieczenstwa lub funkcjonalne/precyzyjne
urzadzenia, nalezy wczesniej uwzgledni¢ srodki zabezpieczen przed awarig i
nadmiarowosci w celu zachowania bezpieczenstwa i catkowitej niezawodnosci
systemu. Poniewaz ten produkt nie jest przeznaczony do zastosowan wymagajacych
wyjatkowo wysokiej niezawodnosci/bezpieczenstwa, takich jak sprzet lotniczy

i kosmiczny, gldwne urzadzenia komunikacyjne, urzadzenia sterujace energig
jadrowa lub sprzet medyczny zwigzany z bezposrednig opieka medyczng, itp. nalezy
samodzielnie oceni¢ przydatnosé tego produktu po przeprowadzeniu petnej oceny.

Informacja o prawach autorskich

Wszelkie prawa zastrzezone. Zadna cze$¢ niniejszej publikaciji nie moze byé
powielana, przechowywana w systemie wyszukiwania lub przekazywana w
jakiejkolwiek formie lub w jakikolwiek sposob ( w tym elektroniczny, mechaniczny,
fotokopiujacy, nagrywajacy lub inny) bez uprzedniej pisemnej zgody InFocus.
Informacje zawarte w niniejszym dokumencie sg przeznaczone wytgcznie do uzytku
z wymienionymi produktami InFocus. InFocus nie ponosi odpowiedzialnos$ci za
jakiekolwiek wykorzystanie tych informaciji w odniesieniu do innych produktéw.

Ani InFocus, ani podmioty stowarzyszone firmy, nie ponoszg odpowiedzialnosci
wobec nabywcy tego produktu lub stron trzecich za szkody, straty, koszty lub wydatki
poniesione przez nabywce lub strony trzecie w wyniku: wypadku, niewtasciwego
uzycia lub naduzycia tego produktu lub nieautoryzowanych modyfikacji, napraw lub
zmian tego produktu, lub (z wytaczeniem USA) nieprzestrzegania instrukcji obstugi i
konserwacji InFocus.

InFocus nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek szkody lub problemy wynikajgce
z uzytkowania jakichkolwiek opcji lub produktéw innych niz oznaczone jako oryginalne
produkty InFocus lub produkty zatwierdzone przez InFocus.

InFocus nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek szkody wynikajgce z zaktdcen
elektromagnetycznych powstatych w wyniku uzywania jakichkolwiek kabli interfejsu
innych niz te, ktére zostaty oznaczone przez InFocus jako produkty zatwierdzone przez
firme.

Przypisanie praw autorskich

Informacje moga ulec zmianie bez uprzedzenia.
©2020 InFocus
Document No. 10000001 -PL

- 4 wwwinfocuscom 4 87



Polecenia RS232

Montaz i inne informacje techniczne

-
Baud Rate: 9600; Data Bits: 8; Parity: None; Stop Bits: 1; Flow Model Name
Control: None; UART16550 FIFO: Disable Projector Return c3g . & =
(Pass): P; Projector Return (Fail): F XX= 00-99 (Pojector's ID), s23 | 83 @ B
RS232 . s | =2 ] 8wl o
XX= 00 is for all projectors T=e | =5 = o a Notes
= | 2 = S| 8
Setting NOTE: =22 | 58 = z2 | 8
i <z | 8| 8 [8=2)| =
1. There is a <CR> after all ASCIl commands S3s | == © ©
2. 0D is the HEX code for <CR> in ASCII code ZEZE2 | = = =z
SEND to Projector
Ind Command Set Funct Value / R S t (Yes/N ) Not
ndex unction alue / Range upport (Yes/No otes
ASCIl Code] HEX Code N PP
~XX00 1 7E 30 30 30 30 20 31 0D On No Yes Yes Yes Yes
S001 Power " -
~XX000  |7E3030303020300D Off (0/2 for back- |y, Yes |Yes |Yes |Yes
ward compatible)
"nnnn = Password
B "Power ON ~0000 (a=7E 30 30
S002 __ﬁg: 1 ;[E) 303030302031 202 with Password |30 30) No Yes Yes Yes Yes
~nnnn" ~9999 (a=7E 39 39
39 39)"
~XX02 1 7E 30 30 30 32 20 31 0D On No Yes Yes Yes Yes
S004 AV Mute " -
~XX020  |7E3030303220300D Off (0/2 for back- |, Yes [Yes |Yes |Yes
ward compatible)
~XX03 1 7E 3030 30 33 20 31 0D On No Yes Yes Yes Yes
S005 Mute " -
~XX030  |7E3030303320300D Off (0/2 for back- Yes |Yes |Yes |Yes
ward compatible)
~XX04 1 7E3030303420310D (Freeze No Yes Yes Yes Yes
S006 "
~XX040  |7E3080303420300D |Unfreeze (072 for backward Yes |Yes |[Yes |Yes
compatible)
S007 ~XX05 1 7E3030303520310D [Zoom Plus No Yes Yes Yes Yes
S008 ~XX06 1 7E3030303620310D |Zoom Minus No Yes Yes Yes Yes
~XX11 0 7E 3030 31312030 0D X Off No Yes Yes Yes Yes
S009 IR Function
~XX111 7E 3030 313120310D On No Yes Yes Yes Yes
~XX12 5 7E 3030 31322035 0D VGA No Yes Yes Yes Yes
~XX12 9 7E 30 30 31 32 20 39 0D S-Video No Yes Yes Yes No
5010 ~XX12 10 SE 30303132203130 Direct Source Video No No No No Yes
Commands
~XX121 7E 3030 313220 31 0D HDMI (HDMI 1) No Yes Yes Yes Yes
~XX12 15 S[EJ 303031522031 35 HDMI 2 No Yes Yes Yes Yes
~XX20 1 7E 3030 323020 31 0D Presentation No Yes Yes Yes Yes
~XX20 2 7E3030323020320D | Bright No Yes Yes Yes Yes
S011 Picture Mode - -
~XX20 3 7E 30 30 32 30 20 33 0D Movie (Cinema) No Yes Yes Yes Yes
~XX20 4 7E 30 30 32 30 20 34 0D sRGB No Yes Yes Yes Yes
~XX20 13 S[EJ 303082302031 33 DICOM SIM. No Yes Yes Yes Yes
~XX20 5 7E 30 30 32 30 20 35 0D User No Yes Yes Yes Yes
5011 ~XX20 9 7E 30 30 32 30 20 39 0D Picture Mode 3D No Yes Yes Yes Yes
~XX20 14 ;E 303082302031 34 ISF Day No Yes Yes Yes Yes
~XX20 15 SE 303082302031 35 ISF Night No Yes Yes Yes Yes
_ . "n =-50 (@=2D 35
S012 XX21 n 7E3030323120a0D [Brightness 30) ~ 50 (a=35 30)" No Yes Yes Yes Yes
_ "n =-50 (a=2D 35
S013 XX22 n 7E3030323220a0D |[Contrast 30) ~ 50 (a=35 30)" No Yes Yes Yes Yes
n=1(a=31)~15
S014 ~XX23 n 7E3030323320a0D [Sharpness (a=3135) No Yes Yes Yes Yes
\g =

N wwiniocuscom &8




Montaz i inne informacje techniczne

‘ _ _ _ )
Baud Rate: 9600; Data Bits: 8; Parity: None; Stop Bits: 1; Flow Model Name
Control: None; UART16550 FIFO: Disable Projector Return c3g - 5 =
(Pass): P; Projector Return (Fail): F XX= 00-99 (Pojector's ID), s28 | 28 @ B
RS232 . Tz | =2 ® CSm | a
. XX= 00 is for all projectors =T=e |l =5 = o | a Notes
Setting 82| = = =2 | 8
NOTE: == oa of o= =
i I3 N = a m = =
1. There is a <CR> after all ASCIl commands SS3 -z S ©
2. 0D is the HEX code for <CR> in ASCIl code SSE|= z | =
_ RGB Gain/Bias |["n =-50 (a=2D 35
S015 XX24 n 7E3030323420a0D Red Gain 30) ~ 50 (a=35 30)" No Yes Yes Yes Yes
_ "RGB Gain/Bias |"n =-50 (a=2D 35
S016 XX25n 7E3030323520a0D Green Gain" 30) ~ 50 (a=35 30)" No Yes Yes Yes Yes
_ RGB Gain/Bias |"n =-50 (a=2D 35
S017 XX26 n 7E3030323620a0D Blue Gain 30) ~ 50 (a=35 30)" No Yes Yes Yes Yes
RGB Gain/Bias |["n =-50 (a=2D 35
S018 XX27 n 7E3030323720a0D Red Bias 30) ~ 50 (a=35 30)" No Yes Yes Yes Yes
_ RGB Gain/Bias |"n =-50 (a=2D 35
S019 XX28 n 7E3030323820a0D Green Bias 30) ~ 50 (a=35 30)" No Yes Yes Yes Yes
o RGB Gain/Bias |"n =-50 (a=2D 35
S020 XX29 n 7E3030323920a0D Blue Bias 30) ~ 50 (a=35 30)" No Yes Yes Yes Yes
~ Brilliant n=1(a=30)~ 10
S021 XX34 n 7E3030333420a0D Color™ (a=31 30) No Yes Yes Yes Yes
~XX35 1 7E 30 30 33 35 20 31 0D Film No Yes Yes Yes Yes
~XX35 2 7E 30 30 33 35 20 32 0D Video No Yes Yes Yes Yes
~XX35 3 7E 30 30 33 3520 33 0D Graphics No Yes Yes Yes Yes
S022 ~XX35 4 7E3030333520340D (Gamma Standard (2.2) No Yes Yes Yes Yes
~XX35 5 7E 30 30 33 35 20 35 0D 1.8 No Yes Yes Yes Yes
~XX35 6 7E 3030 33 3520 36 0D 2.0 No Yes Yes Yes Yes
~XX35 12 7E303033352031310D 2.4 No Yes Yes Yes Yes
~XX36 1 7E 30 30 33 36 20 34 0D Warm No Yes Yes Yes Yes
S023 ~XX36 2 7E3030333620310D [Colour Temp. Medium No Yes Yes Yes Yes
~XX36 3 7E 30 30 33 36 20 32 0D Cold No Yes Yes Yes Yes
~XX37 1 7E 30 30 33 37 20 31 0D Auto No Yes Yes Yes Yes
~XX37 2 7E 30 30 3337 20 32 0D RGB\ RGB(0-255) No Yes Yes Yes Yes
S024 Colour Space
~XX37 3 7E 30 30 33 37 20 33 0D YUV No Yes Yes Yes Yes
~XX37 4 7E 30 30 33 37 20 34 0D RGB(16 — 235) No Yes Yes Yes Yes
_ y "n =-50 (@a=2D 35
S025 XX44 n 7E3030343520a0D (Tint 30) ~ 50 (a=35 30))" No Yes Yes Yes Yes
B Colour "n =-50 (@a=2D 35
S026 XX45 n 7E 303034 3420a0D (Saturation) 30) ~ 50 (a=35 30)" No Yes Yes Yes Yes
~XX60 1 7E 303036 3020 31 0D 4:3 No Yes Yes Yes Yes
~XX60 2 7E 30 30 36 30 20 32 0D 16:9 No Yes Yes Yes Yes
Only for
~XX60 3 7E 30 30 36 30 20 33 0D 16:10 No No No Yes No [WXGA/
S027 Format (Aspect WUXGA
Ratio) E 1
" xcept for
XX60 5 7E 30 30 36 30 20 35 0D LBX No No Yes Yes Yes SVGA/XGA
~XX60 6 7E 30 30 36 30 20 36 0D Native No Yes Yes Yes Yes
~XX60 7 7E 3030 36 30 20 37 0D Auto No Yes Yes Yes Yes
S028 ~XX61 n 7E3030363120a0D |Edge mask ?;301 (23)3 0)~10 No Yes Yes Yes Yes
B 'n = -5 (a=2D 35) ~
S029 XX62 n 7E3030363220a0D |Zoom 25 (a=32 35)" No Yes Yes Yes Yes
"n = -100 (a=2D 31
S030 ~XX63 n 7E3030363320a0D [H Image Shift 3030) ~ 100 (a= 31 |No Yes Yes Yes Yes
30 30)"
"n=-100 (a=2D 31
S031 ~XX64 n 7E3030363420a0D |V Image Shift 3030) ~ 100 (a= 31 |No Yes Yes Yes Yes
\_ 30 30)" )




Montaz i inne informacje techniczne

( ] ] ] 7\
Baud Rate: 9600; Data Bits: 8; Parity: None; Stop Bits: 1; Flow Model Name
Control: None; UART16550 FIFO: Disable Projector Return g . & 5=
- . . =
(Pass): P; Projector Return (Fail): F XX= 00-99 (Pojector's ID), 28 | 2928 @ a
RS232 . . sz |22 3 2. &
; XX= 00 is for all projectors IZe | =5 = cao | a Notes
Setting ) Z2E | Za = =2 | 8
NOTE: =3 < a9 o =
1. There is a <CR> after all ASCIl commands I35 | == £ e
2. 0D is the HEX code for <CR> in ASCII code ESE| = z | =
"RT: n =-40 (@a=2D
S033 ~XX66 n 7E3030363620a0D |V Keystone ?I’Sr?)—i; g ((:fgé gg) No Yes Yes Yes Yes
30) ~ 20 (a=32 30)"
~XX70 1 7E 30 30 37 30 20 31 0D English No Yes Yes Yes Yes |English
~XX70 2 7E 30 30 37 30 20 32 0D Deutsch No Yes Yes Yes Yes |German
~XX70 3 7E 3030 37 30 20 33 0D Frangais No Yes Yes Yes Yes |French
~XX70 4 7E 30 30 37 30 20 34 0D Italiana No Yes Yes Yes Yes |ltalian
~XX70 5 7E 30 30 37 30 20 35 0D Espafiol No Yes Yes Yes Yes |Spanish
~XX70 6 7E 30 30 37 30 20 36 0D Portugués No Yes Yes Yes Yes |Portuguese
~XX707 7E 30 30 37 30 20 37 0D Polski No Yes Yes Yes Yes |Polish
~XX70 8 7E 30 30 37 30 20 38 0D Nederlands No Yes Yes Yes Yes |Dutch
~XX70 9 7E 30 30 37 30 20 39 0D Svenska No Yes Yes Yes Yes |Swedish
~XX70 10 |7E303037302031300D Norsk/Dansk No Yes |Yes |Yes |Yes |Norwegian
/ Danish
~XX70 11 7E 303037302031 310D Suomi No Yes Yes Yes Yes |Finnish
~XX7012  |7E303037302031320D EAANvVika No Yes Yes Yes Yes |Greek
~XX70 14 |7E303037302031340D RS No Yes |Yes |Yes |Yes cS;IrTr?elgfd
S035 Language —
~XX7017 7E 303037302031 37 0D Pyccknn No Yes Yes Yes Yes |Russian
~XX7018 7E 303037302031 38 0D Magyar No Yes Yes Yes Yes |Hungarian
~XX70 19 7E 303037302031 390D Cestina No Yes Yes Yes Yes |Czechoslovak
~XX70 20 7E 3030 37 30 20 32 30 0D &>*[No Yes Yes Yes Yes |Arabic
~XX70 21 7E 303037302032 310D ‘nal No Yes Yes Yes Yes |[Thai
~XX70 22 7E 303037302032 320D Tirkce No Yes Yes Yes Yes |Turkish
~XX70 23 7E303037302032330D gy No Yes Yes Yes Yes [Farsi
~XX70 24 7E 303037302032 340D %Eﬂ' No Yes Yes Yes Yes |Hindi
~XX70 25 7E 303037302032 350D Tiéng Viét No Yes Yes Yes Yes |Vietnamese
~XX70 26 7E 3030 37 30 20 32 36 0D Bahasa Indonesia No Yes Yes Yes Yes |Indonesian
~XX70 27 7E 3030 37 30 20 32 37 0D Romana No Yes Yes Yes Yes |Romanian
~XX70 29 7E 303037302032 390D Pilipino No Yes Yes Yes Yes |Filipino
~XX70 30 7E 303037 302033300D Melayu No Yes Yes Yes Yes |Malay
~XX70 31  |7E303037 302033 310D Bl No Yes Yes Yes Yes |Bengali
~XX711 7E 3030 37 31 20 31 0D Front No Yes Yes Yes Yes
~XX71 2 7E3030373120320D L Rear No Yes Yes Yes Yes
S036 Projection —
~XX71 3 7E 3030 37 3120 33 0D Front-Ceiling No Yes Yes Yes Yes
~XX71 4 7E 3030 37 3120 34 0D Rear-Ceiling No Yes Yes Yes Yes
~XX72 1 7E 30 30 37 32 20 31 0D Top Left No Yes Yes Yes Yes
~XX72 2 7E 3030 37 32 20 32 0D Top Right No Yes Yes Yes Yes
S037 ~XX72 3 7E3030373220330D |Menu Location |Centre No Yes Yes Yes Yes
~XX72 4 7E 3030 37 32 20 34 0D Bottom Left No Yes Yes Yes Yes
~XX72 5 7E 3030 37 32 20 35 0D Bottom Right No Yes Yes Yes Yes
S038  |-xx73n  |7E3030873320a00 |S9M n=-5@=2D35 ~ 5|, Yes |[Yes |Yes |Yes
Frequency (a=35) By signal
- . "n =0 (a=30) ~ 63
S039 XX74 n 7E3030373420a0D |[Signal Phase (a=36 33) By signal® No Yes Yes Yes Yes
S040  |~xx75n  |7E®03037 352000 |9 - n=-5(@=2D35 -5\, Yes |Yes |Yes |Yes
Position (a=35) By timing
S041  |-xx76n  |7E3030373620a00 |90 V- n=-5(@=2D35~5 Yes |Yes |Yes |Yes
\_ Position (a=35) By timing )




Montaz i inne informacje techniczne

-
Baud Rate: 9600; Data Bits: 8; Parity: None; Stop Bits: 1; Flow Model Name
Control: None; UART16550 FIFO: Disable Projector Return =y - 5 =
(Pass): P; Projector Return (Fail): F XX= 00-99 (Pojector's ID), s28 |28 &8 &8
RS232 . . gz2 | 22| 28 8. &
. XX= 00 is for all projectors =TSe |l =5 = —a | a Notes
Setting OS2 | = = =2 8
NOTE: R - of o= | =
. << 2 Q= o) m= =
1. There is a <CR> after all ASCIl commands SE3S -z ® ©
2. 0D is the HEX code for <CR> in ASCII code =SESE|= = =z
“n = mm/dd/hh
mm= 00 (aa=30 30)
. X ~12 (aa=3132)
8042 [~XX77n égso 3037 87 20 abbeo fﬂicn‘iﬂ%:';‘:;ur dd = 00 (bb=30 30) ~|No Yes |Yes |Yes |Yes
Y 30 (bb=33 30)
hh= 00 (cc=30 30) ~
24 (cc=32 34)"
"On with password
~XX78 1 ~nnnn = ~0000 (a=
~nnnn 7E 303037 3820 31 0D 7E 30 30 30 30) No Yes Yes Yes Yes
~9999 (a=7E 39 39
39 39)"
"Off (0/2 for
S043 Security backward
compatible) with
~XX78 0 7E30303738203220a password
~nnnn 0D ~nnnn = ~0000 (a= No Yes Yes Yes Yes
7E 30 30 30 30)
~9999 (a=7E 39 39
39 39)"
. ) "n =00 (a=30 30) ~
S044 XX79 n 7E3030373920a0D |Projector ID 99 (a=39 39)" No Yes Yes Yes Yes
~XX80 1 7E 30 30 38 30 20 31 0D On No Yes Yes Yes Yes
S045 Mute " -
~XX800  |7E3030383020300D Off (072 for back- 1, Yes [Yes |Yes |Ves
ward compatible)
S046 ~XX81 n 7E3030383120a0D |Volume (Audio) 2;301 (23)30) ~10 No Yes Yes Yes Yes
~XX90 1 7E3030393120310D |"Screen Type 16:10 No No No Yes No |Only for
S048 (Only for WXGA/ [ WXGA/
~XX900  |7E3030393120300D |\yuxGa)” 16:9 No No [No |Yes [No |wUxGA
~XX91 1 7E 3030 39 3120 31 0D . .~ [On No Yes Yes Yes Yes
S049 Signal Automatic
~XX91 0 7E 3030 39 3120 30 0D Off No Yes Yes Yes Yes
~XX101 1 7E 3030 31 303120 31 0D On No Yes Yes Yes Yes
S050 High Altitude L -
~XX1010  |7E303031303120300D| '© Off (072 for back- 1, Yes |Yes |Yes |Yes
ward compatible)
~XX102 1 7E 303031 30322031 0D On No Yes Yes Yes Yes
S051 Information Hide | " -
~XX1020  |7E303031303220300D Off (072 for back- Yes [Yes |Yes |Yes
ward compatible)
~XX103 1 7E303031303320310D On No Yes Yes Yes Yes
S052 Keypad Lock " -
~XX1030  |7E203081303320300D| 7" Off (072 for back- Yes [Yes |Yes |Yes
ward compatible)
~XX104 0 7E 3030 3130 34 20 30 0D None No No No No No
~XX104 1 7E 30 303130342031 0D Blue No Yes Yes Yes Yes
~XX104 2 Black No Yes Yes Yes Yes
S053  [~XX1043 [7E303031303420330D gzlc;‘rgm“”d Red No Yes |Yes [Yes |Yes
~XX104 4 7E 30 303130342034 0D Green No Yes Yes Yes Yes
~XX104 5 White No Yes Yes Yes Yes
~XX104 7 7E 3030 3130 34 20 37 0D Logo No Yes Yes Yes Yes
~XX105 1 7E 303031 30352031 0D On No Yes Yes Yes Yes
S054 Direct Power On | " -
~XX1050  |7E303031303520300D Off (072 for back- Yes |Yes |Yes |Yes
ward compatible)
~XX109 1 7E303031303920310D On No Yes Yes Yes Yes
S055 Lamp Reminder |" -
~XX1090  |7E303031303920300D| P o Off (072 for back- 1, Yes [Yes |Yes |Ves
L ward compatible)




Montaz i inne informacje techniczne

-
Baud Rate: 9600; Data Bits: 8; Parity: None; Stop Bits: 1; Flow Model Name
Control: None; UART16550 FIFO: Disable Projector Return =y - 5 =
(Pass): P; Projector Return (Fail): F XX= 00-99 (Pojector's ID), s28 |28 &8 &8
RS232 . . -2 | 22 =] Swl a
: XX= 00 is for all projectors T=e | =5 = —a | a Notes
Setting OS2 | = = =2 8
NOTE: =< 89 o o= | =
. << 2 Q= o m= =
1. There is a <CR> after all ASCIl commands SE3S -z ® ©
2. 0D is the HEX code for <CR> in ASCII code =SESE|= = =z
~XX110 1 7E303031313020310Df Bright No Yes Yes Yes Yes
8056 [-xx1102 [7E303031313020320D ,\BA'(')%T”‘*SS Eco No Yes |Yes |Yes |Yes
~XX110 4 7E 303031 31302034 0D Dynamic No Yes Yes Yes Yes
S057 ~XX111 1 7E 303031 31312031 0D(Lamp Reset Yes No Yes Yes Yes Yes
~XX113 1 7E 303031 313320310D On No Yes Yes Yes Yes
S058 Signal Power On | "Off (0/2 for back-
~XX1130 [7E303031313320300D L No Yes Yes Yes Yes
ward compatible)
"Auto Power Off [, =~ .
S059 ~XX106 n 7E 30 30 31 3036 20 2 0D | (min) “ (5 minutes n=0 (a_30)“ 180 No Yes Yes Yes Yes
. |(@=313830)
for each step).
"Sleep Timer (min) [, _ A .
S060 ~XX107 n 7E 3030313037202 0D|“ (30 minutes for n=0 (a_SO)“ 990 No Yes Yes Yes Yes
(a=39 39 30)
each step).
Reset to Default |"Yes with no
S061 ~XX112 1 7E303031313220310DYes (P.S When |password (Security [No Yes Yes Yes Yes
security is off) is Off)"
~XX112 1 Reset to Default | Yes with no
S062 ~nnnn 7E303031313220310D| Yes (P.S When password (Security |No Yes Yes Yes Yes
security is On/ Off) |is Off)
~XX115 1 7E 303031 31352031 0D On No Yes Yes Yes Yes
S064 Quick Resume | "Off (0/2 for back-
~XX1150 7E 303031 31352030 0D PR No Yes Yes Yes Yes
ward compatible)
~XX140 10 |7E30303134302031300D Up No Yes Yes Yes Yes
~XX140 11 |7E30303134302031310D Left No Yes Yes Yes Yes
~XX140 12 |7E30303134302031 320D a”ém;m Projection |\, Yes |Yes [Yes |[Yes
~XX140 13 |7E30303134302031330D Right No Yes Yes Yes Yes
~XX140 14 |7E3030 313430203134 0D Down No Yes Yes Yes Yes
~XX140 15 |7E30303134302031350D Keystone + No Yes Yes Yes Yes
S065 ~XX14016 |7E30303134302031360D | IR Function Keystone — No Yes Yes Yes Yes
~XX140 17 |7E30303134302031370D Volume - No Yes Yes Yes Yes
~XX140 18 |7E30303134302031380D Volume + No Yes Yes Yes Yes
~XX140 19 [7E30303134 30203139 0D Brightness No Yes Yes Yes Yes
~XX140 20 |7E30303134302032300D Menu No Yes Yes Yes Yes
~XX14021 |7E30303134302032310D Zoom No Yes Yes Yes Yes
~XX14028 |7E30303134302032380D Contrast No Yes Yes Yes Yes
~XX140 47 |7E30303134302034 370D Source No Yes Yes Yes Yes
~XX1950 |7E303031393520300D Off No Yes Yes Yes Yes
~XX195 1 7E 303031 39352031 0D Grid (Red) No Yes Yes Yes Yes
S066 ~XX195 2 7E 30303139 35 20 32 0D | Test Pattern White No Yes Yes Yes Yes
~XX195 3 7E 303031 39352033 0D Grid (Green) No Yes Yes Yes Yes
~XX195 4 7E 30 303139352034 0D Grid (Blue) No Yes Yes Yes Yes
S067  [~XX200n | 7E 3030323030202 00| White level &2303(21:)30) “3 o Yes [Yes |Yes |Ves
S068  [~XX201n  |7E303032303120a0D|Black level ?afc’;ss) (a=2D 35 ~5 No Yes Yes Yes Yes
5069 ~XX204 1 7E 303032 30 34 20 31 0D IRE 0 No Yes Yes Yes Yes
~XX204 0 7E 3030 32 30 34 20 30 0D 7.5 No Yes Yes Yes Yes
SO70  |~XX210n  |7E303032303020n00 | DiSPI8Y MESSaGe| . 4 a4 characters  |No No [No [No [No
on the OSD
\8071 ~XX215 1 7E303032313520310D|Colour Setting  |Reset No Yes Yes Yes Yes

e wwiniocuscom oo




Montaz i inne informacje techniczne

-
Baud Rate: 9600; Data Bits: 8; Parity: None; Stop Bits: 1; Flow Model Name
Control: None; UART16550 FIFO: Disable Projector Return g . & 5=
- . : =
(Pass): P; Projector Return (Fail): F XX= 00-99 (Pojector's ID), 28 | 2928 @ a
RS232 . . sz |22 3 2. &
. XX= 00 is for all projectors =T=e | =5 = cm | a
Setting SCE| =@ = zZ2 | g
NOTE: =3 < a9 o =
1. There is a <CR> after all ASCIl commands I35 | == £ e
2. 0D is the HEX code for <CR> in ASCII code ESE| = z | =
S072 ~XX230 0 7E 303032 33302030 0D 3D Mod Off No Yes Yes Yes Yes
ode
~XX230 1 7E 3030 32 33 30 20 31 0D DLP-Link No Yes Yes Yes Yes
~XX2310 [7E303032333120300D Off No Yes Yes Yes Yes
S073 3D Sync Invert
~XX231 1 7E 303032 33312031 0D On No Yes Yes Yes Yes
~XX313 1 7E 303033 31332031 0D X On No No No No No
S074 Information "Off (0/2 for backe
~XX3130  |7E303033313320300D| Menu (072 forback- |, No [No [No [No
ward compatible)
~XX320 1 7E303033323020310D i ) Yes No No No No No
S075 Optional Filter "No (0/2 for back-
~XX320 0 |7E303033323020300D | Installed o (072 for back- |, No [No [No [No
ward compatible)
~XX322 0 7E 3030 33 32 32 20 30 0D Off No No No No No
~XX322 1 7E 303033 32322031 0D 300hr No No No No No
S076 ~XX322 2 7E 303033323220 32 0D | Filter Reminder |500hr No No No No No
~XX322 3 7E303033323220330D 800hr No No No No No
~XX322 4 7E 3030 3332 32 20 34 0D 1000hr No No No No No
S077 ~XX323 1 7E 30303332 33 20 31 0D [ Filter Reset Yes No No No No No
_ Colour Setting  |"'n= -50 (@=2D 35
S078 XX327 n 7E 3030333237 20a0D Red Hue 30) ~ 50 (a=35 30)" No Yes Yes Yes Yes
_ Colour Setting  |"'n= —50 (@=2D 35
S079 XX328 n 7E303033323820a0D Green Hue 30) ~ 50 (a=35 30)" No Yes Yes Yes Yes
_ Colour Setting  ["n= —50 (@a=2D 35
S080 XX329 n 7E303033323920a0D Blue Hue 30) ~ 50 (=35 30)" No Yes Yes Yes Yes
_ Colour Setting |"n =-50 (a=2D 35
S081 XX330 n 7E 3030333330202 0D Cyan Hue 30) ~ 50 (a=35 30)" No Yes Yes Yes Yes
~ Colour Setting |"n =-50 (a=2D 35
S082 XX331n [7E303033333120a0D Yellow Hue 30) ~ 50 (=35 30)" No Yes Yes Yes Yes
- "Colour Setting ["n =-50 (a=2D 35
S083 XX332 n 7E303033333220a0D Magenta Hue"  |30) ~ 50 (a=35 30)" No Yes Yes Yes Yes
_ "Colour Setting |"'n = -50 (@a=2D 35
S084 XX333 n 7E303033333320a0D Red Saturation” |30) ~ 50 (a=35 30)" No Yes Yes Yes Yes
_ "Colour Setting |"n =-50 (a=2D 35
S085 XX334 n 7E303033333420a0D Green Saturation’ |30) ~ 50 (a=35 30)" No Yes Yes Yes Yes
B "Colour Setting |"n =-50 (a=2D 35
S086 XX335 n 7E303033333520a0D Blue Saturation® |30) ~ 50 (a=35 30)" No Yes Yes Yes Yes
~ "Colour Setting  |"n =-50 (a=2D 35
S087 XX336 n [7E303033333620a0D Cyan Saturation® |30) ~ 50 (a=35 30)" No Yes Yes Yes Yes
~ "Colour Setting |"n= -50 (@=2D 35
S088 XX337 n 7E303033333720a0D Yellow Saturation* |30) ~ 50 (a=35 30)" No Yes Yes Yes Yes
"Colour Setting |, _ _
S089  [~XX338n |7E303033333820a0D|Magenta 3%)_;28 E::g? gg) No Yes Yes Yes Yes
Saturation" B
_ Colour Setting  ["n= —50 (a=2D 35
S090 XX339 n 7E303033333920a0D Red Gain 30) ~ 50 (a=35 30)" No Yes Yes Yes Yes
_ "Colour Setting |"n=-50 (@a=2D 35
S091 XX340 n 7E303033343020a0D Green Gain" 30) ~ 50 (a=35 30)" No Yes Yes Yes Yes
~ Colour Setting |"n =-50 (a=2D 35
S092 XX341n |7E303033343120a0D Blue Gain 30) ~ 50 (a=35 30)" No Yes Yes Yes Yes
~ Colour Setting |"n =-50 (a=2D 35
S093 XX342n  [7E303033343220a0D Cyan Gain 30) ~ 50 (=35 30)" No Yes Yes Yes Yes
_ "Colour Setting |"'n = -50 (@=2D 35
S094 XX343 n 7E 30303334 3320a0D Yellow Gain" 30) ~ 50 (a=35 30)" No Yes Yes Yes Yes
_ "Colour Setting |"'n = —50 (@=2D 35
\8095 XX344 n 7E303033343420a0D Magenta Gain" |30) ~ 50 (a=35 30)" No Yes Yes Yes Yes

e wwiniocuscom S8




Montaz i inne informacje techniczne

Baud Rate: 9600; Data Bits: 8; Parity: None; Stop Bits: 1; Flow Model Name
Control: None; UART16550 FIFO: Disable Projector Return =y - 5 =
(Pass): P; Projector Return (Fail): F XX= 00-99 (Pojector's ID), s28 |28 &8 &8
RS232 . . =z [ 22 £ Sm | a
. XX= 00 is for all projectors =TSe |l =5 = —a | a Notes
Setting OS2 | = = =2 8
NOTE: R - of o= | =
. << 32 Q= o m= =
1. There is a <CR> after all ASCIl commands SE3S -z ® ©
2. 0D is the HEX code for <CR> in ASCII code =SESE|= = =z
~ Colour Setting |"n =-50 (a=2D 35
S096 XX345 n 7E303033343520a0D White Red 30) ~ 50 (a=35 30)" No Yes Yes Yes Yes
_ "Colour Setting ["n =-50 (a=2D 35
S097 XX346 n 7E 30303334 3620a0D White Green” 30) ~ 50 (a=35 30)" No Yes Yes Yes Yes
_ Colour Setting |"n =-50 (a=2D 35
S098 XX347 n 7E303033343720a0D White Blue 30) ~ 50 (a=35 30)" No Yes Yes Yes Yes
5099 ~XX348 1 7E 30303334 382031 0D| Display Mode On No Yes Yes Yes Yes
~XX348 0  |7E303033343820300D(Lock Off No Yes Yes Yes Yes
~XX4000  [7E303034303020300D 3D No Yes Yes Yes Yes
S100 ~XX400 1 7E 303034 30302031 0D(3D—2D L No Yes Yes Yes Yes
~XX400 2 7E 30 30 34 30 30 20 32 0D R No Yes Yes Yes Yes
~XX405 0 7E 3030 34 30 3520 30 0D Auto No Yes Yes Yes Yes
~XX405 1 7E 303034 30352031 0D SBS No Yes Yes Yes Yes
S101 3D Format
~XX405 2 7E 303034 30352032 0D Top and Bottom No Yes Yes Yes Yes
~XX405 3 7E 3030 34 30 3520 33 0D Frame Sequential No Yes Yes Yes Yes
~XX506 0 7E 30 30 35 30 36 20 30 0D Whiteboard No Yes Yes Yes Yes
S108 ~XX506 1 7E 30 30 3530 36 20 31 0D | Wall Colour Blackboard No Yes Yes Yes Yes
~XX506 2 7E 303035303620 32 0D Light Yellow No Yes Yes Yes Yes
~XX506 3  [7E303035303620330D Light Green No Yes Yes Yes Yes
~XX506 4 7E 30 30 35 30 36 20 34 0D Light Blue No Yes Yes Yes Yes
S108 Wall Colour -
~XX506 5 7E 30 30 35 30 36 20 35 0D Pink No Yes Yes Yes Yes
~XX506 6 7E 30 30 35 30 36 20 36 0D Gray No Yes Yes Yes Yes
~XX5110  |7E303035313120300D ) "Off (072 for back- 1 Yes [Yes |Yes |Yes
S109 HDMI Link(CEC) |ward compatible]
~XX511 1 7E303035313120310D On No Yes Yes Yes Yes
SEND from Projector Automatically
Command Set . .
Index Function Projector Return |Support (Yes/No) Notes
ASCII Code|HEX Code
"Projector
Information a=0,
Standby
a=1, Warming a=2,
Cooling
A0OT  [N/A N/A a=3, Outof Range |z, No Yes |Yes |Yes |Yes
a=4, Lamp Fail
a=6, Fan Lock
a=7, Over
Temperature
a=8, Lamp Hours
Running Out"
READ from Projector
Command Set _ _
Index Function Projector Return |Support (Yes/No) Notes
ASCII Code|HEX Code
"Lamp Hours
RO02  |~xx1081 |/E30%03130882081 aaaaa=(5 digits) |y onnaz No Yes |Yes |Yes |Yes
0D Total Lamp
\_ Hours"




Montaz i inne informacje techniczne

-
Baud Rate: 9600; Data Bits: 8; Parity: None; Stop Bits: 1; Flow Model Name
Control: None; UART16550 FIFO: Disable Projector Return g . & 5=
- . ) =
(Pass): P; Projector Return (Fail): F XX= 00-99 (Pojector's ID), 28 | 2928 @ a
RS232 . . sz |22 3 2. &
. XX= 00 is for all projectors =T=e | =5 = cm | a
Setting Z2E | Za = zZ2 | g
NOTE: =3 < a9 o =
1. There is a <CR> after all ASCIl commands I35 | == £ e
2. 0D is the HEX code for <CR> in ASCII code ESE| = z | =
"Input Source
Commands a=0,
None
a=1, HDMI
R003 ~XX121 1 éEBO 3031582312031 (HDMI 1) Oka No Yes Yes Yes Yes
a=5, VGA
a=9, S-Video
a=10, Video
a=15, HDMI 2"
"Software
R004 ~XX122 1 7E30303152322031 |Version Okaaaa No Yes Yes Yes Yes
0D aaaa=Software
Version"
"Display Mode
a=0, None
a=1,
Presentation
a=2, Bright
a=3, Movie
R005 ~XX123 1 (7);30 303132332031 (chgeBma) a=4, Oka No Yes Yes Yes Yes
a=5, User a=9,
3D
a=13, DICOM
SIM. a=14, ISF
Day
a=15, ISF Night"
"Power State
R006 ~XX124 1 (7];30 303132342031 a=0, Off Oka No Yes Yes Yes Yes
a=1, On"
ROO7  [~XX1251 (7);30 808132852031 a‘ggg'jgg‘iizo,‘ Okaaa No Yes [Yes |Yes |Ves
ROOB  |-xxtgg1 |[ES03081%230208T )\ "Contast ) oyann No Yes [Yes |Yes |Yes
"Aspect Ratio
aa=0, None
aa=1, 4:3
RO09  |-xxtg7q |TES00S1RITI |aa=2, 109 ) oyp No Yes |[Yes |Yes |Yes
aa=5, LBX
aa=6, Native
aa=7, Auto"
"Color
Temperature
RO10 ~XX128 1 ESBO 303132382031 a=1, Warm Oka No Yes Yes Yes Yes
a=2, Medium
a=3, Cold"
"Projection
Mode a=0, Front
a=1, Rear
RO11  [~XX1291 (7)530 303132392081 ?;ﬁ;nzmm' Oka No Yes [Yes |Yes |Yes
a=3, Rear-
Ceiling
\_ Information”




Montaz i inne informacje techniczne

( ] 7\
Baud Rate: 9600; Data Bits: 8; Parity: None; Stop Bits: 1; Flow Model Name
Control: None; UART16550 FIFO: Disable Projector Return =y - 5 I
(Pass): P; Projector Return (Fail): F XX= 00-99 (Pojector's ID), s28 |28 &8 &8
RS232 . . sz | 32 =] Sl A
. XX= 00 is for all projectors =TSe |l =5 = —a | a Notes
Setting OS2 | = = =2 8
NOTE: R - of o= | =
. << 2 Q= o m= =
1. There is a <CR> after all ASCIl commands SE3S -z ® ©
2. 0D is the HEX code for <CR> in ASCII code =SESE|= = =z
"a=Power Status
a=0, Power Off
a=1, Power On
bbbbb=Lamp
Hours cc=Input
Source cc=00,
None
cc=01, HDMI
RO12 ~XX150 1 ZESO 303135302031 $|(IJE)AMI 1) cc=05, Okabbbbbccddddee |No Yes Yes Yes Yes
cc=09, S-Video
cc=10, Video
cc=15, HDMI 2
dddd=Software
Version
ee=Display
Mode
ee=00, None"
"Resolution .
RO13 ~XX150 4 (7];30 903135302034 a=string (e.g. Oka No Yes Yes Yes Yes (’:nggf(l))
Ok1920x1080)" B
"Refresh rate .
RO15  [~XX150 19 ;g 3330 SN | ciring e.g.  |Oka No Yes |Yes |Yes |Yes (’:‘igfgﬁ'z)
Ok60Hz)" B
"Model Name
a=1, SVGA a=2,
RO16  |~xx1511 |/E0803138812081 Iy oo3 WxGA |Oka No Yes [Yes |Yes |Yes
0D
a=4, 1080p
a=5, WUXGA"
B 7E30303130382031 |"Lamp Hours
RO17 XX108 1 o 223a3=00000~99999" Okaaaaa No Yes Yes Yes Yes
~ 7E30303332312031 | "Filter Usage Hours
RO18 XX321 1 o 23333=00000~09999" Okaaaaa No No No No No
"System
R0O19 ~XX352 1 (7];30 903335322031 Temperature Okaaa No Yes Yes Yes Yes
aaa=000~999"
RO20 |~xxas31 |/E00308335832081 |"Serial Number | No Yes |Yes |Yes |Yes
0D a=string
7E30303335352031 |"AV Mute a=0,
R022 ~XX355 1 o Off a=1, On" Oka No Yes Yes Yes Yes
RO23  |-xx3s61 |/50%03336862081 |"Mute a=0, Off | No Yes |Yes |Yes |Yes
0D a=1, On
"H Image Shift
R025 ~XX543 1 SSSO 303534332031 aaaa= Okaaaa No Yes Yes Yes Yes
-100~+100"
"V Image Shift
R026 ~XX543 2 7E 303035343320 32 aaaa= Okaaaa No Yes Yes Yes Yes
0D "
-100~+100
RO27  |-Xxs433 |(E0303534332033 |V Keystone g 00n No Yes |Yes |Yes |Yes
0D aaa=-40~+40
RO28  |-xxs581 |/co0%03535382081 |'ProjectoriD |6y ., No Yes [Yes |Yes |Yes
L 0D aa=00~99




infocus.com



